Modelovanie kriviek a ploch (1)

Cvicenie 2

21. 02. 2013

1. Interpolujte body vy = [g}, b = [ﬂ, vy = [g] Bézierovou krivkou 3.

stupiia (ozna¢me ju v) tak, aby v(0) = vo, v(1) = v3, v(3) = B a

2
av(i
2 = L(vs — vo).

Plati 0 = sl n Br= (1) (vigy — vi).

. Vyjadrite graf funkcie y(z) = 42% — 62 4+ 3z + 1 na intervale (0, 1) ako
kubickt Bézierovu krivku. Vysledok overte.



