Modelovanie kriviek a ploch (1)
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1. Vytvorte B-splajnovi krivku 3. stupiia zlozenti z dvoch segmentov tak,
7e v bode spoju st prvé derivacie na seba kolmé. Ulohu nie je nutné
riesit uplne v8eobecne, objektom (uzlovy vektor, riadiace vrcholy, ...)
mozete priradit konkrétne hodnoty. (4b)

2. Vypocitajte bod B-splajnovej krivky 3. stupiia s uzlovou postupnostou

U =(0,1,2,3,3,4,5,5,7) ariadiacimi vrcholmi [ °, ], [1], [ 2], [}]. [ 2]

prislachajici parametru ¢t = 3.5. Vypocet realizujte oboma nasledovnymi
sposobmi
e pomocou bézovych funkcif

e vyuzitim de Boorovho algoritmu.

Vysledky porovnajte. (4b)



