
Afinné transformácie v 2D 

Posunutie:      Škálovanie:      Zrkadlenie okolo osi x: 
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Otočenie:         Skosenie: 
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Afinné transformácie v 3D 

Otočenia:   

Okolo osi x      Okolo osi y       Okolo osi z   
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