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Bresenhamov algoritmus

VZOROVY PRIKLAD NA POUZITIE BRESENHAMOVHO ALGORITMU
Zadanie:
Rasterizujte usecku AB so zaciatoénym bodom A = (0,0) a koncovym

bodom B = (3,5), pricom pouzijete Bresenhamov algoritmus v Siestom ok-
tante.

Riesenie:
Ay=5
Az =3

m =5/3>1a A lezi nalavo od B, lebo 0 < 3 = tisecka lezi v II. oktante

Body A a B transformujeme do VI. oktantu tak, ze zrkadlime cez os = a
nasledne cez os y. (Nakreslite si to!)

Matica trnasformécie:

-1 0 0
M = 0 -1 0
0 0 1

(Matica vznikla zlozenim dvoch matic zrkadleni!)
A*=MA=(0,0) B*=MB = (-3,-5)

Rasterizacia:
C1 = —2Az =06
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iteracia | vykreslené body p
0 (0, 0) 1
1 (0,-1) -3
2 (-1,-2) 3
3 (-1,-3) -1
4 (-2,-4) 5
3 (-3,-5) 1

co = —2Ax 4+ 2Ay = —4
p1 =20z + Ay =1

Rozhodovacie pravidlo: y;11 =y; — 1
ak p; <Otak ;1 =2, —lap=pi+
ak p; > 0 tak x40 =2, a piy1 = pi + 2

Vyrasterizované body transformujeme spit inverznou maticou k matici

M:

-1 0 0
M7't=| 0 -10
0 0 1

Vysledné body rasterizacie: (0,0),(0,1),(1,2),(1,3),(2,4),(3,5)
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