
 [CGRM] 

 

Pojmový model pre syntézu a analýzu obrazu podľa normy CGRM (Computer Graphics Reference Model). 

Príbuzné pojmy v angličtine sú Visual Computing a Imaging. V matematickom modelovaní (v tradícii 

mimésis) minimalizujeme chybu geometrie, rádiometrie, kinematiky a uveriteľnosti (believability), 

sprítomnený obraz má byť realistický. Vo vedeckotechnickej vizualizácii (v tradícii poiésis, nonfotorealistic 

rendering, expressive rendering) maximalizujeme porozumenie, zanedbávame mnohé detaily, abstrahujeme, 

schematizujeme, štylizujeme... 

 

Spracovanie informácie z reálneho sveta sa začína snímaním alebo nakreslením obrázka. Ak poznáme 

model, nazývame obrázok po anglicky picture, ak model nepoznáme, máme iba raster, textúru, sken, obraz 

po anglicky voláme image. Bez poznania modelu ho môžeme spracovať (Image Processing) alebo 

sprítomniť, prezentovať sebe alebo ďalším.  

 

Analýzou a interpretáciou obrazu získavame dáta, metadáta a paradáta, napr. názov obrazu a jeho URL. 

Syntézou obrázka získame dáta na ďalšie spracovanie, prezentáciu, interpretáciu... Analýza sa označuje aj 

ako počítačové videnie (Computer Vision). 

 

 

TRI alternativy: analyticky, implicitne, parametricky 

 

Rendering spektrum: Model Based Rendering … Image Based Rendering 
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