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Hladanie objektov
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Binarizacia

Binarizacia
I = imread(’spendliky.png’)
BW = imbinarize(I)
imshow (BW)




Hladanie objektov
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Binarizacia

Binarizcia
I = imread(’spendliky.png’)
BW = imbinarize(I)
imshow (BW)

Zvoleny prah oddeluje $pendliky na pili§ vela kusov

PouZite metédu imbinarize(l, threshold) vo for cykle a najdite
idedlny prah. Zide sa vdam funkcia waitforbuttonpress.




Hladanie objektov
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Hladanie prahu

Riedenie

I = imread(’spendliky.png’)
for level = 0.4:0.02:0.6
disp(level);
BW = imbinarize(I, level);
imshow (BW) ;
waitforbuttonpress;

end Vhodny prah 0.48




Hladanie objektov
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Oznacenie komponentov

bwlabel

[L, num] = bwlabel(BW) - v L vréti tzv. label maticu velkosti
obrazka, ktord ma na pozicidach samostatnych objektov &islo
daného objektu, do num vrati polet objektov

label2rgb
RGB = label2rgb(L) - vrati RGB \

obrazok, kdé si samostatné
objekty nakreslené inou farbou




Priznaky
[ I}

Priznaky v matlabe

regionprops

s = regionprops(L, 'property’) - vrati Struktdru obsahujicu pre
pole property vystup pre dant vlastnost. Pozor format tohto
vystupu mdZe byt rézny! Treba &itat help.

Properties

'Area’, 'Centroid’, 'BoundingBox', 'Subarrayldx’,
'MajorAxisLength’, "MinorAxisLength’, 'Eccentricity’, 'Orientation’,
"ConvexHull’, "Convexlmage', 'ConvexArea’, 'Image’, 'FilledImage’,
'FilledArea’, 'EulerNumber’, 'Extrema’, 'EquivDiameter’, 'Solidity’,
'Extent’, 'PixelldxList’, 'PixelList’, 'Perimeter’, 'PerimeterOld’,
'PixelValues’, 'WeightedCentroid', '"Meanlintensity’, 'Minlntensity’,
"MaxIntensity’




Priznaky
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Priznaky v matlabe - priklad

Priklad

s = regionprops(L,’Centroid’)

centers = reshape([s.Centroid],2,[])
imshow(I);

hold on;
plot(centers(l,:),centers(2,:), ’r*’);
hold off;




Priznaky
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Priznaky v matlabe - priklad

Priklad

s = regionprops(L,’Centroid’)

centers = reshape([s.Centroid],2,[])
imshow(I);

hold on;
plot(centers(l,:),centers(2,:), ’r*’);
hold off;

v

Mame az 15 objektov aj na zlych miestach




Priznaky
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Priznaky v matlabe - obsah

Priklad

s = regionprops(L, ’Area’)
areas = [s.Area]l;

idx = find(areas > 10)

BW = ismember (L, idx)

| \

ismember

C = ismember(A,B) - vréti logickii maticu C s rozmermy
rovnakymi ako A, kde 1 je na kaZdom mieste kde sa v A nachddza
hodnota, ktord sa nachddza aj niekde v B a 0 vSade inde

N




Vyhladanie vzorového objektu v obrdzku
°

Wy e 2 uX

V obrazku motyle.png
identifikujte motyla z
motyl3.png. (vyfarbenim,
hviezditkou)




Vyhladanie vzorového objektu v obrdzku

Vyber priznakov

Treba brat do dvahy invarianciu voti rotacii! PouZite nejaké
priznaky z regionprops. MoZete ich aj skombinovat napr. pomer 6s.

Metrika v priznakovom priestore

V pripade Ze mame definovany vektor priznakov f, pre objekt a.
Tak moZeme vytvorit metriku p(a, b) = p(f2, f?). Ak sme dobre
vybrali priznaky a metriku, tak nas objekt ndjdeme pomocou

argmin(p(v, ¢)), kde v je nas vzor a C je mnoZina kandidatov.
ceC

dim(f)

Napr. : p (f_é, fb> = Z (fa— f’_b)2
i=1




Invariancia priznakov?
®00

I = imread(’jeden.jpg’);
BW = imbinarize(I);

B
F

bwboundaries (BW, ’noholes’) ;
Freeman_code(B{1});

Definicie obdovdu

Np, N, je polet parnych resp. neparnych &isel v kéde a N, je potet
rohov (2 po sebe idtce &isla sd rézne):

Ps = N, + N,

Py = N, + V2N,

P, = 0.948N,, + 1.340N,,

P. = 0.980N, + 1.406N,, — 0.091N,

A




Invariancia priznakov?
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Obvod - Uloha

Zadanie

Vykreslite plot toho ako sa menia obvody podla réznych definicif
ak budeme obrazok pred operdciami otd¢at pomocou imrotate(,
uhol, "bilinear’, "crop’);




Invariancia priznakov?
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Obvod - Uloha

Zadanie

Vykreslite plot toho ako sa menia obvody podla réznych definicif
ak budeme obrazok pred operdciami otd¢at pomocou imrotate(,
uhol, "bilinear’, "crop’);

= sum(mod(F,2));
numel (F) - Nn;
sum(abs (diff(F)) > 0) + abs(sign(F(1) - F(end)));

Np
Nr




Invariancia priznakov?
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Obvod - Riedenie

angles = -180:2:180;
P = zeros(4, numel(angles));
0 = imread(’jeden.jpg’);
for i = 1:numel(angles)
I = imrotate(0, angles(i), ’bilinear’, ’crop’);
B = bwboundaries(imbinarize(I));
F = Freeman_code(B{1});
Nn = sum(mod(F,2));
Np = numel(F) - Nn;
Nr = sum(abs(diff(F)) > 0) + abs(sign(F(1) - F(end)));
P(1,i) = Np + Nnm;

P(2,i) = Np + sqrt(2)*Nn;
P(3,i) = 0.948*Np + 1.340%Nn;
P(4,i) = 0.980*Np + 1.406*Nn - 0.091*Nr;

end
plot(angles,P)
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