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Obdvod
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Freeman Code

Freeman Code

I = imread(’jeden.jpg’);
BW = imbinarize(I);

B = bwboundaries(BW, ’noholes’);
F = Freeman_code(B{1});
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Obvod - Uloha

Spoditajte obvod $pendlika z obrazku jeden.jpg. PouZite
imrotate(l, uhol, 'bilinear’, 'crop’); a zistite ako sa meni s tihlom.
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Definicie obdovdu

Np, N, je polet parnych resp. neparnych &isel v kéde a N, je potet
rohov (2 po sebe idice &isla st rézne):

Ps =N, + N,

Py = N, + V2N,

P, = 0.948N, + 1.340N,

Pc = 0.980N, + 1.406 /N, — 0.091N,




Statistické momenty
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0. moment

X Y
moo= [ [ Flxy)ddy +mao =33 J(xy)
RJR

i=x y=1

Vlypotitajte nulty moment pre obrizok jeden.png. Co predstavuje
tento moment?




Statistické momenty
oce

DalSie momenty

X Y
Mg = / / XPYIF (%, y)dxdy = Mg =33 xPy9J(x,y)
RJR x=1y=1
Mp,q
n =
P,q m0,0

Vypotitajte ng,1 a nyp, €o pre obrdzok predstavuji?




Statistické momenty
°

Centralne momenty

Iipq —// P(y = y)7F(x, y)dxdy —
V=303 = 2Py - 7))
x=1y=1 |
Mp,q = /’;I:)f)

Comu zodpovedd % a y. Akd vyhodu mé centrdlny moment?




Histogram

imhist(l) - vrati pocty jednotlivych hodn6t pre jasy z obrazka.
Histogram aj nakresli.

Pozor!

Ak chceme aby imhist rozliSiloval medzi kandlmi, tak ho musime
aplikovat zvldst po kandloch.

Uloha

Pre obrazok hrib.jpg nakreslite histogram(y), tak aby z neho boli
vidiet jednotlivé kanaly.
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Histogram ako priznakovy vektor

Priznakovy vektor

Histogram je v podstate vektor, ktory predstavuje poetnost
jednotlivych hodnét intenzit v obrazku. Ak mame histogramy tri
moZeme ich dat 'za seba’.

Normalizacia
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obréazky budd daleko od rovnakych ale malych obrazkov. Je preto
nutné histogramy normalizovat, napr. predelenim celkovym po&tom
pixelov.
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Histogram

Priznakovy priestor

Opit mézeme porovnavat priznaky pomocou metriky. Napr.

p(a,b) =/ (ai — bi).

Pouzite normalizovany histogram ako priznakovy vektor a zistite
vzdialenosti obrazkov hrib.jpg, mech.jph a bobule.jpg.




Kvantizacia

Histogram ako priznak

V obrézku je stradne vela unikdtnych RGB trojic. Standardny
histogram tak nieje tplne vhodny.

Rieenie - kvantizacia
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Znizime v obraze po&et unikatnych farieb. Tento proces sa nazyva
kvantizicia. Vysledkom je tzv. indexovany obraz. (Pripadne stile
RGB obraz s men&im pottom farieb.)




Kvantizacia - matlab

rgb2ind

[X, map] = rgb2ind(l,n) - vréti indexovany obraz X (podobné label
matici) s n farbami a mapu n x 3 tj. zoznam trojic farieb v poradi
podla ktorého sa indexuje.

rgb2ind

X = rgb2ind(l,map) - vrati indexovany obraz X pre dani mapu.




Kvantizacia - matlab

Koéd - zobraznie

macbeth_map = load(’macbeth.mat’,’macbeth_map’) ;
X = rgb2ind(I,macbeth_map);

imagesc(X) ;

colormap (macbeth_map) ;

imhist (X,macbeth_map) ;

Uloha

Porovnajte vzdialenosti rovnakych obrazkov ale na histogramoch
indexovanych obrazkov. Indexujte bud mapou Macbeth, alebo
pouZite lubovolné n. Véetky obrazky, ale indexujte pomocou tej
istej mapy.
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