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Korelacia

Korelacia definicia - spojita pre redlne hodnoty

J=1+M <= J(><,¢)=/Oo /m/(x,y)M(Xer,erw)dxdy

Koreldcia definicia - diskrétna pre redlne hodnoty

J=1xM <= J(r,c) Z ZluvM(r+uc+v)

U=—00 V=—00

Korelacia definicia - diskrétna pre redlne hodnoty

Pre priklad obrazov predpokladéme, Ze | a M maji nulové hodnoty
v8ade kde je index mimo rozmerov obrazu.
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Korelacia - matlab

xcorr2(1,M) - vrati | « M, kedZe potitate neoperuji s nekone&nymi
poliami, tak matlab vrati 2D pole so irkou = 3irka(l) + 3irka(M) -
1. Obdobne je to s vyskou.

Teraz budeme hladat kde na obrézku Einsteina sa nach3dzaju oti.
Otestujte korelaciu obrazku Einsteina s jeho okom. Zobrazte si
vysledny obraz.
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Korelacia - matlab

Koreldcia s nulovym priemerom definicia

o0 (e.9]

Jo(rie)y= > > (Iu,v)=T) (M(r+uc+v)- M)

U=—00 v=—00
o

Otestujte korelaciu s nulovym priemerom na obrazku einstein.jpg a
potom na einstein2.jpg.
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Korelacia - matlab

Koreldcia s nulovym priemerom definicia

o0 (e.9]

Jo(rie)y= > > (Iu,v)=T) (M(r+uc+v)- M)

U=—00 v=—00
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Uloha

Otestujte korelaciu s nulovym priemerom na obrazku einstein.jpg a
potom na einstein2.jpg.

V matlabe madme broadcasting, t.j: Jo = (I — 1) * (M — M)
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Normalizovana korelacia

Normalizovana korelacia definicia

J(r,c) = Zul ('(”"_D(M’*“”‘/)—’V’)
\/ZZ /_)ZZ( (r+u,c—|—v)—/\7l)2

normxcorr2

normxcorr2(template, 1) - vrati normalizovand korelaciu obrazu |
pomocou vzoru template (to sme doteraz mali ako M)

Otestujte normalizovani koreldciu obrazku einstein.jpg a potom na
einstein2.jpg.
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Pyramidy

Gaussian Laplacian
Pyramid Pyramid
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Nastroje

Prepnite sa do zlozky pyramidy zo zipu k dneSnému cviku. V nej st
funkcie z pyramidového toolkitu, ktoré budeme pouZivat.

| \

genPyr

P = genPyr(l, typ, level) - vygeneruje cell $truktiru v ktorej
jednolivé bunky (P1, P2 ... Plevel) su pyramidy aZ po zadany level,
typ mdze byt bud 'gauss’, alebo 'laplace’.

Uloha

Vygenerujte si oba druhy pyramid pre nejaky obrdzok a porovnajte
ich. Pozrite sa na rozdiel medzi poslednou troviiou z Laplacovej
pyramidy a ostatnymi.
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Nastroje

pyrReconstruct

pyrReconstruct(P) - z Laplacovskej pyramidy P vytvori pdvodny
obrdzok, P musi mat rovanky format ako vystup z genPyr.

Vytvorte si Laplacovski pyramidu pre carpet.jpg, alebo iny
obrazok. Zmente niektoré droviie na nulu a zrekonstruujte si obraz.
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Blending

o Nacitajte obrazky eye.jpg, carpet.jpg a mask.png
@ Vytvorte si Laplacovské pyramidy LP. a LP. z obrazkov.
@ Vytvorte Gaussovskii pyramidu masky G,.

@ Vytvorte Laplacovski pyramidu t.Z. pre kazdy level
L'=Gn LPs+ (1 - Gp)- LP,
@ Rekonstruujte obraz z L.

@ Porovnajte rekonstruovany obraz s obrazom
S=M-le+(1-M)-I
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Blending

o Nacitajte obrazky eye.jpg, carpet.jpg a mask.png
@ Vytvorte si Laplacovské pyramidy LP. a LP. z obrazkov.
@ Vytvorte Gaussovskii pyramidu masky G,.

@ Vytvorte Laplacovski pyramidu t.Z. pre kazdy level
L'=Gn LPs+ (1 - Gp)- LP,
@ Rekonstruujte obraz z L.

@ Porovnajte rekonstruovany obraz s obrazom
S=M-le+(1-M)-I

Velkosti obrazkov

Pre tento priklad som dopredu upravil obrazky do vhodnej velkosti.
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Laplacian of Gaussian

LoG definicia

LoG = fspecial('log’, fsize, sigma) - vygeneruje LoG filter velkosti
fsize x fsize s parametrom o = sigma.

Kéd
fsize = 2*ceil(3*sigma) + 1;
LoG = fspecial(’log’, fsize, sigma);

Zobrazte si LoG filter pre rozne sigma.




Laplacian of Gaussian - aplikacia

LoG definicia

imfilter(l, LoG, 'same’, 'replicate’) - vrati obraz | po prefiltrovani
LoG filtrom

Uloha

Stiahnite si obrazok slne¢nic a prefiltrujte LoG filtrom s réznymi o.
Detekujte skvrny pomocou funkcie v FastPeakFind.m a vykreslite
ich do obrazku.
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