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Potrebné funkcie

FastPeakFind

FastPeakFind.m obsahuje funkciu, ktora najde lokalne maxima v
danej mape. Pre nase potreby bude najlepsie ak pouZijete druhy z
dvoch vystupov.
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imresize

imresize(l, [rows cols]), imresize(l, scale) - zmeni velkost obrazku
na pozadovant velkost, alebo pre$kaluje $kdlou.
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genPyr
genPyr(img, 'gauss’, level) - vytvori cell s gaussovskymi
pyramidami az po level.

N




Vyznamné oblasti
[ JeleleTolo)

Uprava farebného priestoru

Malymi pismenami zna&ime origindlne RGB kandly. Upravené
znatime velkymi pismenami.
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Generacia pyramid

Z R,G,B,Y,I vyrobime gaussovské pyramidy do vysky 8.

Za ¥kaly ktoré reprezentuji centrum budeme brat ¢ € [2,3,4].
Pozn. skaly su 'levely’ pyramidy.

Skaly - okolie

Za 8kaly, ktoré reprezentuji okolie budeme brat s = ¢ + d, kde
d e [3,4].
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Generacia map

Operator ©

© je bindrny operdtor ktory vyjadruje operdciu od&itania 2 obrazov

Mapy intenzit

Z(c,s) = [I(c) © I(s)]

Mapy farieb

RG(c,s) = [(R(c) = G(c)) © (G(s) — R(s))|
BY(c,s) = [(B(c) = Y(c)) © (Y(s) — B(s))l
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Normalizacia

Pre néjdenie vyznamnych oblasti je vyhodnejSie nelinearne
normalizovat mapy, tak, Ze tie kde existujii dominantné peaky
zosilime oproti tym kde je peakov vela, ale Ziadny nieje
dominantny.

Operator N

Operdtor N funguje v troch fazach. Najprv normalizujeme mapu
do rozsahu od 0 po zvolené M (napr. M = 1). Potom vypo&itame
priemer hodndt neglobélnych (lokalnych) maxim v mape m.
Nakoniec celt mapu preskalujeme I, = I - (M — m)2.
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Vysledok

Mapa intenzity
4 c+4

I= P N(E(c9)
c=2s=c+3
Mapa farieb
4 c+4
C=D D W(RG(c,s)) +N (BY(c,s))]
c=2s=c+3

Mapa vyznamych oblasti
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Pridanie orientacie

Orientacie

O(c, u) s levely gaborovej pyramidy pre u € [0,45,90,135]. Td
ziskame tak, Ze pre kazdy level v jasovej gaussovej pyramide
aplikujeme gaborov filter pod thlom wu.

Mapa orientacii

O(c,s,u) = |0(c, u) © O(s, u)
4 c+4

0= P P N(O(cs,u)

u c=2s=c+3

Mapa vyznamych oblasti

N(C) + N(I) + N(O)
3

S =
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