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1.Uvod

Program Graphedit slazi na pracu s grafmi. Umoznuje jednoduchu interaktivnu vizualnu
editaciu grafu, pridavanie a odoberanie filtrov, spdjanie vybranych pinov, nastavovanie
parametrov filtrov, uloZenie grafu do suboru (aj s nastaveniami filtrov) ajeho opdtovné
nacitanie. Taktiez poskytuje funkcie spustania, ukoncenia a monitorovania behu grafu.
Jednotlivé kniZnice filtrov su pripojitelné do aplikacie vo forme zasuvnych modulov (Plugin
DLLs).
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2. Zaklady prace s programom

Praca sprogramom Graphedit je velmi jednoduchd. Program spustime prikazom
graphedit.exe z prikazového riadku alebo poklikanim na jeho ikonu v stiborovom manaZzéri
(napr. Prieskumnik). Po spusteni programu sa objavi prazdna pracovna plocha. V hornej Casti
obrazovky je menu s funkciami, pod nim je ndstrojova lista (toolbar) obsahujuca niektoré
vybrané funkcie. V spodnej casti sa nachadza stavovy riadok, v ktorom sa zobrazuju
informécie o stave programu. Po spusteni sa v stavovom riadku zobrazi informécia o pocte
nacitanych kniznic a pocte najdenych tried filtrov (,,Loaded 21 Libraries with 21 Filter
prototypes. — najdenych 21 kniznic s 21 triedami filtrov). Kniznice su hl'adané v podadresari
filters (len tu, nie v jeho podadresaroch), ktory sa nachadza v adresari programu. Vol'bou
menu Graph-Insert Filter vyvolame dialdég InsertFilter, v ktorom si vyberieme filtre, ktoré
chceme pouzit' v grafe. Poklikanim na meno triedy filtra alebo jej vybratim a stlacenim
tlacidla Add, pridame inStanciu vybratej triedy na pracovnu plochu, kde sa automaticky hned’
zobrazi. Po pridani vSetkych filtrov, ktoré potrebujeme, mézme upravovat’ graf. Kliknutim na
box vybraného filtra ho ozna¢ime, okraj filtra sa vysvieti zelenou farbou. Chytenim boxu
filtra ho m6zme premiestnit’ na 'ubovol'né miesto na pracovnej ploche (spésobom drag&drop
— chyt’ a pust’). Okolo boxu filtra sa zobrazuji malé boxy jeho pinov a vedl'a nich ich nazvy.
Na lavej strane sa zobrazuju vstupné piny, na pravej vystupné a v spodnej su piny inych
typov. Kliknutim na box pinu sa okraj vybrané¢ho pinu vysvieti zelenou farbou. Potiahnutim
(drag) vybraného pinu sa za¢ne vytvarat hrana. Ked’ skon¢ime tahanie (drop) na boxe iného
pinu, vytvori sa hrana vedica od vybraného pinu k tomuto novému pinu. Téato hrana
predstavuje hranu v grafe a urCuje tok dat v grafe po jeho spusteni. Smer preberania dat je
ureny smerom $ipky. Takymto spdsobom urc¢ime vSetky hrany v grafe. V pripade nedostatku
miesta na pracovnej ploche je mozné ju zvacsit’ zvacSenim okna programu. Alebo je moznost’
zmenit’ pohlad na fu jej potiahnutim (uchopenim v 'ubovolnom bode, kde sa nenachadza
filter, pin alebo hrana) I'ubovolnym smerom, tym sa presunie pohlad na inu Cast’ grafu.
V pripade potreby je mozné filtre odoberat’ oznacenim filtra a potom vol’bou v menu Graph-
RemoveFilter alebo priamo stlacenim klavesy DELETE. Takisto sa daji odoberat’ aj hrany.
Kliknutim na fiu vyberieme danu hranu, vybrana hrana sa vysvieti zelenou farbou. Klavesom
DELETE vymazeme vybrani hranu. Ked’ médme graf hotovy, moéZeme prejst’ k nastavovaniu
filtrov. Dvojklikom na box filtra sa vyvold jeho konfigura¢ny dialoég, v ktorom mozme
nastavit’ jeho parametre. Po nastaveni vSetkych filtrov, spustime graf vol'bou v menu Graph-
Run. Pocas behu sa otvori monitorovacie dialogové okno Progress, v ktorom mdézme sledovat’
proces a stav vykonéavania jednotlivych filtrov, a odhad ¢asu ukoncenia. Toto okno mdzeme
zavriet’ tlaCidlom Close (Co nezastavi beh). Tlacidlom Stop zastavime beh grafu a tlacidlom
Kill nésilne ukonc¢ime vypoctové vlakno grafu. Ak sa v priebehu vypoctu vyskytne chyba,
objavi sa chybové okno s hlasenim, na ktorom filtri nastala chyba. Po ukonceni behu grafu sa
monitorovaci dialég automaticky zavrie. V pripade potreby mdzeme graf resetnit’ volbou
v menu Graph-Reset, ale nie je to nutné. Teraz mozeme graf rovnakym sposobom menit
a nastavovat’. Po zmene ho mézeme znovu spustit’. Vytvoreny graf mézeme ulozit’ do suboru
vol'bou v menu File-Save alebo File-Save As. Takisto mézeme ulozeny graf nacitat’ vol'bou
menu File-Open. Ak prave nie su k dispozicii vSetky potrebné triedy filtrov na rekonstrukciu
grafu, graf nie je naCitany a objavi sa chybové hlasenie. Program ukonc¢ime volbou menu
File-Exit.



3. Funkcie programu

3.1 Menu
Menu programu obsahuje vSetky zakladné funkcie programu.

File Graph Help

Menu File:
Mew
Open...
Save
Save As..,

Exit

New: Vycisti pracovnt plochu a vytvori novy prazdny graf.

Open: Nacita ulozeny graf zo stboru (*.gph). Ak nie su k dispozicii v§etky potrebné triedy
filtrov, zobrazi sa chybové hlasenie a graf nie je nacitany.

Save: Ulozi aktudlny graf do stiboru (*.gph).

Save As: Ulozi aktualny graf do siboru s novym menom.

Exit: Ukon¢i pracu s programom.

Menu Graph:
Insert Filker
Femove Filker

Reset
Fun
Skop

Insert Filter: Vyvola dialégové okno Insert Filter so zoznamom tried filtrov.

Remove Filter: Odstrani vybraty filter alebo vybratu hranu.

Reset: Obnovi stav vSetkych filtrov v grafu na povodny (uvolni pamit a resetne vsetky
filtre).

Run: Spusti graf. Graf sa spusti v separatnom vypoctovom vlékne.

Stop: Zastavi beh grafu.

Menu Help:

Manual
About graphedit. ..

Manual: Otvori dokumentaciu k programu.
About graphedit: Otvori dialogové okno s informéciami o autorovi a licencii.

3.2 Nastrojova liSta (Toolbar)

D=E + % W @B

Tlac¢idl4 v toolbare len zastupuju funkcie programu dostupné v menu.



E New: File-New, vytvori novy prazdny graf.

'}

e Open: File-Open, nacita graf zo suboru.

— Save: File-Save, ulozi graf do suboru.

T

——_ Insert Filter: Graph-Insert Filter, otvori dialogové okno na vkladanie filtrov.

i Remove Filter: Graph-Remove Filter, odstrani oznaceny filter alebo hranu.

L Reset Graph: Graph-Reset, obnovi stav grafu.

L Run Graph: Graph-Run, spusti beh grafu.

| .
— Stop Graph: Graph-Stop, zastavi beh grafu.
3.3 Pracovna plocha
Pracovnd plocha sluzi na vizualne zobrazenie grafu, rozmiestiiovanie filtrov a vytvaranie

hran. Po spusteni programu alebo po vytvoreni nového grafu vidime prazdnu pracovnu
plochu.

I |Untitled - Graphedit
Fle Graph Help

DEE +% 1@

Loaded 21 Libraries with 21 Filer protatypes.

Filtre priddme na pracovnu plochu tlacidlom Insert Filter z toolbaru.
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Loaded 21 Libraries with 21 Filter prokokypes.

Po vlozeni filtrov ich rozmiestnime na zvolené miesta spdsobom drag&drop.

I |Untitled - Graphedit
Eile @raph Help
D +% W@

R R H

In Bmp decoder ¢ G RGB colorspace conversion S g
In Mono display

B Cigin Cfy out

Cfgin Cfg out B

Cfgin Cfg out

In Mono di
Cfyin

Kliknutim na box filtra sa dany filter oznaci, a jeho okraj sa vysvieti zelenou farbou.

In Bmp decoder =

Cfg in Cfg out B

V strede boxu filtra je zobrazeny jeho nazov. Tento ndzov je mozné zmenit. Kliknutim
pravého tlacidla mysi na box filtra sa vysunie kontextové menu.



R

In Bmp decoder =
Set Caption
Cfg in Remove Filker

Configure

Vol'bou Set Caption sa zobrazi dialog SetCaption, v ktorom je mozné tento ndzov zmenit'.

F

In Bmp decoder &

Set Caption
Remove Filker
Configure

Cigin T

Set Caption

Brp decoder

] | Cancel I

Novy nazov sa automaticky aplikuje na box, a rozmery boxu sa automaticky prisposobia
dlzke nového nazvu.

In Bmp

Ctyin  Cfg out?

Na okrajoch boxu filtra sa zobrazujui boxy jeho pinov a pri nich ich nazvy. Na 'avom okraji st
vstupné piny, na pravom su vystupné a na spodnom su iné typy pinov.

Filter m6zme konfigurovat’ konfiguracnym dialdgom, ktory je pre kazdu triedu Specificky a je
zabezpeceny touto triedou. M6zme ho vyvolat’ vol'bou Configure z kontextového menu
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Configure




alebo dvojklikom na box filtra.
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(RGE colorspace conwersion) RGE colarspace conversion 1.0 [50] !State : Ready /a

Po nakonfigurovani vSetkych filtrov mo6zeme vybrané piny spdjat’ hranami. Kliknutim na box
pinu sa pin oznaci.

In Bmp decoder =

Cfy out B

Tahanim z boxu pinu sa zacne vytvarat’ hrana.

I Bmp decoder G

Cfgin  CfgoutB

Ukonc¢enim t'ahania mimo boxu iného pinu sa hrana strati. Ukonc¢enim t'ahania v boxe in¢ho
pinu sa vytvori hrana medzi tymito dvoma pinmi, ktora predstavuje granu v grafe. Smer
preberania dat je ureny smerom Sipky.



In Bmp decoder & % Color

Cfgin  Cfgout B Brgin g out”

Takymto spdsobom vytvorime vsetky potrebné hrany grafe. V pripade chyby mozeme hranu
odstranit’. Kliknutim na hranu sa hrana oznaci a vysvieti zelenou farbou.

In Bmp decoder = G Color

Ctg in Cfg out B Cfgin  Cig out®

Tlac¢idlom Remove Filter z toolbaru alebo klavesom DELETE sa hrana odstrani. Nadbyto¢ny
alebo nepotrebny filter mézeme z pracovnej plochy odstranit’ presne takisto, alebo vol'bou
Remove Filter z kontextového menu.

In Bmp decoder G G Color

Cfe in ¥ Cfgin  Cfygout”

Configure

V pripade nedostatku miesta na pracovnej ploche moézeme zvacsit' okno. Alebo uchytenim
plochy v 'ubovolnom mieste, kde nie je ziadny box filtra alebo hrana, a potiahnutim vo
zvolenom smere, posunieme pohl'ad na pracovnu plochu.
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Po vytvoreni vSetkych potrebnych hran a nakonfigurovani vSetkych filtrov mézeme graf
spustit’ tla¢idlom Run Graph z toolbaru.
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Po spusteni grafu sa otvori dialégové okno Progress, kde mozeme sledovat’ beh jednotlivych
operacii a odhad ¢asu ukoncenia.
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Progress &‘

In Mono display
Filter Cigin Cigout
Mame : [2] RGE colorspace conwersion 1.0 (0]
State : Aunning

] 4854 %
File Input Stream Cut Graph - ]
Cfgin Cfg out State = Running In Mono
’ 2 Clgin
] 11.42% 9
Time:

Elapsed : 00:00:01
Estimated : 00:00:02
Remainning : 00:00:01

Kl stop [ Dl |

In Mono display
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iFile Input Stream) File Input Stream 1.0‘[10‘] State : Stopped

Okno Progress mozeme zavriet' tlac¢idlom Close. Beh grafu mézeme zastavit’ tla¢idlom Stop,
tlacidlom Stop Graph ztoolbaru, alebo volbou v menu Graph-Stop. V pripade
nepredvidanych okolnosti je moznost’ ndsilne ukoncit' beh vldkna grafu tlac¢idlom Kill. V
pripade chyby filtra sa otvori okno s chybovym hlasenim a informaciou, na ktorom filtri sa
chyba vyskytla.
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(File Input Stream) File Input Stream 1.0 [10] State : Ready

3.4 Kontextové menu pracovnej plochy

Kontextové menu pracovnej plochy sluzi na rychlejsi pristup k vybranym funkcidm
a poskytuje aj niektoré funkcie, ktoré nie st dostupné z menu. Kontextové menu sa vyvola len
kliknutim pravého tlacidla mysi na box filtra, ktory sa potom automaticky oznaci, a vSetky
akcie z menu sa vzt'ahuju na tento oznaceny filter.

Set Capkion
Remove Filker
Configure

Set Caption: Vyvola SetCaption dialég umoziujici zmenu nazvu boxu filtra.
Remove Filter: Odstrani oznaceny filter.
Configure: Vyvolé konfigura¢ny dialég oznac¢eného filtra.

3.5 Dialog Insert Filter
Dialog Insert Filter slizi na vytvaranie objektov filtrov aich vkladanie do grafu. D4 sa

vyvolat’ z menu vol'bou Graph-Insert Filter alebo tlacidlom Insert Filter z toolbaru. Obsahuje
zoznam vSetkych nacitanych tried filtrov s informéaciami o kniznici, verzii, ... atd’.
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Insert filter

Filter Library

Binary decoder 1.0 [180] Binary decoder Library 1.0 [binarpdecoder. dll]

Binary encoder 1.0 [170] Binany encoder Library 1.0 [binaryencoder. dil]

Bmp decoder 1.0 [40] Brmp Decoder Library 1.0 [brapdecoder.dll]

Bmp encoder 1.0 [50] Brmp Encoder Library 1.0 [brpencoder.dll]

Crop 1.0[110] Crop Library 1.0 [crop.dil)

Desenalizer 1.0 [160] Deserializer Libramy 1.0 [deserializer.dll]

File [nput Stream 1.0 [10] File Input Stream Library 1.0 [fileinputstrean. dil]

File Output Stream 1.0 [20] File Output Stream Library 1.0 [fileoutputstreamn. dil]
Grayzcale converzion 1.0 [30] Grayzcale Converzion Library 1.0 [grapscalecoree. dll]
Huffman decoder 1.0 [200] Huffran decoder Library 1.0 [huffmandecoder. dlil]
Huffrman encoder 1.0 [190] Huffran encoder Library 1.0 [huffmanencoder. dil]
HY decoder 1.0 [140] HY Decoder Librare 1.0 [HY decoder.dll]

HY encoder 1.0 [130] HY Encoder Libramy 1.0 [HWencoder. dll]

tono digplay 1.0 [60] kono Digplay Library 1.0 [monodizplay. dil]

PSHR enumerator 1.0 [210] PSMA Enumerator Library 1.0 [PSHBE numerator.dli]
21 Beduction b Expanzion 1.0 [100] 21 Beduction Librare 1.0 [reduction, dil]

Rezample 1.0 [120] Rezample Library 1.0 [rezample.dll]

RGE colorspace corverzion 1.0 [30] RGE Corvversion Librar 1.0 [rgbcots:. dll]

RGE dizplay 1.0 [30] RGE Dizplay Librany 1.0 [rgbdizplay. dil]

Serializer 1.0 [150] Sernalizer Library 1.0 [zenalizer.dll]

Text dizplay 1.0 [70] Text Dizplay Library 1.0 [textdizplanp.di]

T o add filker into the graph double

chick on filker name u:urgprgss Add. pi

Polozka: ,,Bmp decoder 1.0 [40], Bmp Decoder Library 1.0 (bmpdecoder.dll)* v zozname
tried filtrov znamend, ze trieda sa vold Bmp decoder, je vo verzii 1.0, ma identifika¢né Cislo
(Magic number) 40, je z kniznice Bmp Decoder Library, ktora je vo verzii 1.0 a je v subore
bmpdecoder.dll.

InsStanciu triedy je mozné vytvorit dvojklikom na nazov triedy alebo oznacenim triedy
v zozname a stlatenim tlacidla Add. Objekt filtra sa automaticky zobrazi na pracovnej ploche.
Po dokonceni vytvarania filtrov okno zavrieme tlacidlom Close.

3.6 Dialog Progress
Dialég Progress je monitorovaci dialog, ktory sa otvori automaticky po spusteni grafu.
Poskytuje informacie o kompletnosti vykonavanych operécii (poskytované filtrami), o stave

filtrov a grafu (State), a Casové udaje ako uplynuty Cas behu (Elapsed), odhadovany cas
ukoncenia (Estimated) a zostavajuci Cas (Remainning).
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Filter
Mame : [2] RGE colorzpace converzion 1.0 [80]
State . Running

] E279 %
Graph

State . Running

C 4380%
Time

Elapzed: 00:00:03
Estimated :  00:00:08
Remainning : 00:00:03

Kill Stop || Close |

Informacia ,,Name : [2] RGB colorspace conversion (80)* v bloku Filter znamena, ze prave
bezi filter s indexom 2, triedy RGB colorspace conversion, verzie 1.0, s identifikaCnym
¢islom &0.

Tlac¢idlom Close sa dialogové okno zatvori, ale beh grafu pokracuje dalej. Tlacidlom Stop
ukonc¢ime beh grafu norméalnym spdésobom. Tlacidlom Kil/l nasilne ukon¢ime vlakno grafu
v pripade, Ze by sa graf nepodarilo zastavit normalnym sposobom.

3.7 Dialog SetCaption

Dialog Set Caption slizi na zmenu nazvu boxu vybraného filtra. Je pristupny z kontextového
menu pracovnej plochy.

Set Caption

Brp decoder

] | Cancel |

Do textovej kolonky napiSeme novy néazov a potvrdime tlacidlom OK, alebo stornujeme
tla¢idlom Cancel.

3.8 Stavovy riadok

Stavovy riadok sluzi na zobrazovanie informacii o ozna¢enom filtri, jeho triede a stave.
Taktiez sa tu zobrazuju aj iné, menej podstatné, hldsenie informativneho charakteru.

(Brmp decoder) Brp decoder 1.0 [40] Skate : Stopped

V prvom poli sa zobrazuji informacie o nazve a triede oznaceného filtra, v druhom poli je
zobrazeny aktualny stav filtra. Tieto vypisy sa aktualizuji vzdy pri oznaceni nového filtra.
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3.9 Dialog About graphedit

Dialog About graphedit obsahuje informacie o autorovi a licencii. Zavrieme ho tla¢idlom OK.

About graphedit F§|

raphedit Werzion 1.0

GE
o+m|  Copweright [C) 2006, Lubornir b atus

Thiz software waz made as support
editar for my Master Thesiz.

4. Format suboru gph

Stuborovy format gph sluzi na ukladanie grafov anastaveni filtrov na disk. Informacie su
zaznamenané v binarnej forme. Typ int aj typ LONG maju v tejto implementacii velkost’ 4
bajty.

Do suboru gph sa zapisuju tieto polozky v danom poradi:

LONG OffsetX // posunutie celého grafu v smere x
LONG OffsetY // posunutie celého grafy v smere y
int FilterCount // pocet filtrov v grafe

// tato cast sa opakuje tolko krat, kolko filtrov je v grafe (FilterCount)

{

int FilterMagic // identifikacné cislo triedy filtra

int FilterID // identifikacné cislo objektu filtra

int CaptionLength  // dizka ndzvu boxu ’

char[] Caption // ndzov boxu, retazec znakov, dizky CaptionLength

BYTE Zero // nula ako ukoncovaci znak retazca

LONG PosX // x-ova pozicia boxu filtra

LONG PosY // y-ova pozicia boxu filtra

int BufferSize // velkost konfiguracného buffra

BYTE][] Buffer // konfiguracny buffer, obsahuje serializovanu konfiguraciu filtra
/

int EdgeCount // pocet hran v grafe

// tato cast sa opakuje tolko krat, kolko hran je v grafe (EdgeCount)

{

int FromFilterID // ID filtra, z ktorého hrana vychddza (FilterID)

int FromlIndex // Index pinu na zdrojovom filtri, z ktorého hrana vychadza
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int TolD //ID filtra, do ktorého hrana smeruje (FilterID)
int Tolndex // Index pinu na cielovom filtri, do ktorého hrana smeruje

/

15



