RGB conversion
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1. Popis
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Trieda RGB conversion sluzi na konverziu réznych farebnych modelov z alebo do farebného
modelu RGB. Trieda podporuje tieto farebné modely: RGB, HSV (HSB), YUV (PAL), YIQ,
YCbCr, YCC (Kodak), CMY, CMYK, HLS, CIE XYZ, CIE Lab, HSI, CIE Luv, YUV
(SECAM). Vstupom su tri Sedo tonové roviny R, G a B v rovnakom rozliSeni a vystupom su
tri alebo Styri Sedo tonové roviny predstavujiuce vystupny farebny model (alebo naopak, podl'a
zvolené¢ho smeru konverzie). Vstupné roviny su automaticky naskdlované do potrebného
rozsahu.

2. Zavislosti

Trieda RGB conversion pouziva tieto externé defini¢né suibory a kniznice:
Headers: filtergraph.h, datatypes.h
Libs: filtergraph.lib

3. Implementa¢né informacie

Informacie o triede:
Nazov: RGB conversion
Verzia: 1.0

Magic: 80



Informacie o definiciach:

Header: rgbconv.h

Konfiguracny header: rgbconvcfg.h
Lib: rgbconv.lib

Informacie o kniznici obsahujice;j triedu:
Nazov kniZnice: RGB conversion Library
Verzia kniZnice: /.0

DIl sibor kniZnice: rgbconv.dll

4. Piny
Piny st popisané spdsobom: ,, [index pinu na filtri] ndazov pinu: popis pinu “.

[0] Cfg in: Konfigura¢ny vstup. Vstupom je serializovana konfiguracia.

[1] Cfg out: Konfigura¢ny vystup. Vystupom je serializovana konfigurécia.

[2] R: Cerveny vstup / vystup. Vstupom alebo vystupom je Sedo ténovéa rovina v truktire
TPlane.

[3] G: Zeleny vstup / vystup. Vstupom alebo vystupom je Sedo tonova rovina v Struktire
TPlane.

[4] B: Modry vstup / vystup. Vstupom alebo vystupom je Sedo ténova rovina v Struktire
TPlane.

[5] In/Outl: Vstup / vystup. Vstupom alebo vystupom je Sedo toénova rovina v Struktire
TPlane, podl'a zvoleného modelu.

[6] In/Out2: Vstup / vystup. Vstupom alebo vystupom je Sedo tonova rovina v Struktire
TPlane, podl'a zvoleného modelu.

[7] In/Out3: Vstup / vystup. Vstupom alebo vystupom je Sedo ténova rovina v Strukture
TPlane, podl'a zvoleného modelu.

[8] In/Out4: Vstup / vystup. Vstupom alebo vystupom je Sedo ténova rovina v Strukture
TPlane, podl'a zvoleného modelu.

Piny menia svoj typ (vstupny / vystupny) v zévislosti od smeru prevodu. Ak prevadzame
zmodelu RGB, tak piny RGB su vstupné a piny In/Out st vystupné. Ak prevadzame do
modelu RGB, tak je to opacne. Nazvy pinov In/Out sa menia v zavislosti od zvolené¢ho
farebného modelu. Pin [§8] nie je vzdy pritomny, je dostupny len v pripade, ze zvoleny farebny
model ma Styri zlozky (napr. model CMYK). Pri zmene konfiguracie st piny vytvarané vzdy
nanovo na danych indexoch.

5. Konfiguracia

5.1 Konfiguraéna Struktira

Konfigurac¢na Struktara je definovand nasledovne:

typedef struct {
int Conversion,  // konverzia, urcuje smer prevodu a farebny model

} TRGBConversionConfig;



// konverzie
CONV_RGBTOHSV
CONV_HSVTORGB
CONV_RGBTOYUV
CONV_YUVTORGB
CONV_RGBTOYIQ
CONV _YIQTORGB
CONV _RGBTOYCBCR
CONV_YCBCRTORGB
CONV_RGBTOYCC
CONV_YCCTORGB
CONV _RGBTOCMY
CONV_CMYTORGB
CONV _RGBTOCMYK
CONV_CMYKTORGB
CONV _RGBTOHLS
CONV_HLSTORGB
CONV _RGBTOXYZ
CONV _XYZTORGB
CONV _RGBTOLAB
CONV_LABTORGB
CONV_RGBTOHSI
CONV_HSITORGB
CONV _RGBTOLUV
CONV_LUVTORGB
CONV_RGBTOYUV2
CONV_YUV2TORGB
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// RGB -> HSV

// HSV -> RGB

// RGB -> YUV (PAL)
// YUV (PAL) -> RGB
// RGB -> YIQ

// YIQ -> RGB

// RGB -> YCbCr

// YCbCr -> RGB

// RGB -> YCC (Kodak)
// YCC (Kodak) -> RGB
// RGB -> CMY

// CMY -> RGB

// RGB -> CMYK

// CMYK -> RGB
//RGB -> HLS

// HLS -> RGB

// RGB -> CIE XYZ

// CIE XYZ -> RGB

// RGB -> CIE Lab

// CIE Lab -> RGB

// RGB -> HSI

// HSI -> RGB

// RGB -> CIE Luv

// CIE Luv -> RGB
//RGB -> YUV (SECAM)
/YUV(SECAM) -> RGB

Parameter Conversion urCuje smer aj farebny model prevodu.



5.2 Konfiguracny dialég
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Konfiguracny dialég poskytuje volby popisan¢ pri konfiguraénej Struktare. V bloku
Conversion mozeme nastavit’ farebny model a smer prevodu, kde stlpec RGB-> znamena
z modelu RGB a stlpec ->RGB znamena do modelu RGB.

6. Definicia triedy

Trieda RGB conversion je definovana nasledovne:

class TRGBConversionFilter : public TFilter {

private:
HINSTANCE hinstance, // identifikdcia inStancie kniznice
int Conversion, // typ konverzie
int Width; // Sirka vstupného obrazu
int Height; // vysSka vstupného obrazu
TPlane** InPlanes, // vstupné roviny
TPlane* QOutPlanes;, // vystupné roviny
TPin* CfgInPin; // vstupny konfiguracny pin
TPin* CfgOutPin; // vystupny konfiguracny pin
TPin** InPins, // vstupné piny



int cInPins; // pocet vstupnych pinov
TPin** OutPins, // vystupné piny
int cOutPins, // pocet vystupnych pinov

bool StopFlag; // indikator zastavenia

int RGBtoHSV/(); // konverzné funkcie...
int HSVtoRGB();
int RGBtoYUV/();
int YUVtoRGB(),
int RGBtoYIQ();
int YIQtoRGB();
int RGBtoYCbCr(),
int YCbCrtoRGB(),
int RGBtoYCC();
int YCCtoRGB(),
int RGBtoCMY(),
int CMYtoRGB(),
int RGBtoCMYK();
int CMYKtoRGB();
int RGBtoHLS(),
int HLStoRGB(),
int RGBtoXYZ();
int XYZtoRGB(),
int RGBtoLAB(),
int LABtoRGB(),
int RGBtoHSI();
int HSItoRGB();
int RGBtoLUYV/();
int LUVtoRGB(),
int RGBtoYUV?2();
int YUV2toRGB();

int MatrixConversion(TMatrix3x3 M, TVec3 rmin, TVec3 rmax); // maticova metoda
int postScaling(); // Skalovanie

int setPins(); // vytvori vstupno vystupné piny

int freePins(), // uvolni piny

int freeOutPlanes(); // uvolni vystupné roviny

int setConfigFromPin(TPin *pin); // konfigurdcia na pine...

int putConfigOnPin(TPin *pin);
int freeConfigOnPin(TPin *pin);

int clearOutputPins(); // vycistenie vystupov...
int freeOutputData();

public:
TRGBConversionFilter(); // konstruktor
TRGBConversionFilter(HINSTANCE hinst);  // konStruktor s parametrami
~TRGBConversionFilter(); // destruktor



int setConfigData(TBuffer config,int type), // predefinované funkcie triedy TFilter...
TBuffer getConfigData(int type),

int initialize(),

int run();

int reset();

int stop();
int finalize(),
int showConfigDialog(),

},.
7. Priklad pouZzitia

In Mono display

Cfgin Cg ot

R [ H

Cigin Cfiy out

File Input Stream Out n Bmp decoder G - ¢ RGB conversion 3 in Mono display

Cfg in Cfy out -
Cf in g out B B cfyin Ctgout ¥

In Mono display

Cfgin Cfg ot




