RGB display

Obsah
) IR 1) 1) PSSR 1
20 ZLAVISIOSTE ..ottt sttt na 2
3. Implementacné iNfOrmMACIE ...............cooviiiiiiiiiieiicceeeee e 2
B PHILY ..ottt h e bttt et h et et h et eat e bt et eaee 2
5. KONFIGUIACIA ... e et e e e e e e aaeeennes 3
5.1 Konfiguracnad Struktlira..............cooooooiiiiiiiiiiiceeeeee e 3
5.2 Konfiguracny dialOg..............ccoooiiiiiiiiiiiiiie ettt 3
6. DefinicCia triedy .........coooviiiiiiiii et 3
7o PrKIAd POUZITIA ........oeoiiiiiiieicecece ettt et b e e re e s eaeerea e 4
1. Popis

R
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Trieda RGB display predstavuje farebny display. Vstupom st tri Sedo ténové obrazy
rovnakého rozliSenia v Struktirach TPlane, ktoré predstavuju farebné kanaly R, G aB.
Vstupné roviny sa naskaluju a orezu na interval <0, 255>.

[Bmp view] [512 x 512] - RGB Display
w

V zéahlavi okna sa zobrazuje nastaveny nazov a rozliSenie obrazu. Kliknutim pravého tlacidla
mysi sa zobrazi kontextové menu okna.
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Tu st na vyber dva mddy okna, Stretch a Fullsize. V mode Stretch sa velkost obrazu
prisposobuje velkosti okna. V mode Fullsize sa obraz zobrazuje v povodnej velkosti,
v pripade, ze je obraz vicsi ako velkost” okna, uchopenim a potiahnutim obrazu zmenime
pohlad nan. Vol'bou Close okno zavrieme.

2. Zavislosti

Trieda RGB display pouziva tieto externé defini¢né subory a kniznice:
Headers: filtergraph.h, datatypes.h
Libs: filtergraph.lib

3. Implementa¢né informacie

Informacie o triede:
Nazov: RGB display
Verzia: 1.0

Magic: 30

Informacie o definiciach:

Header: rgbdisplay.h

Konfiguracny header: rgbdisplaycfg.h
Lib: rgbdisplay.lib

Informacie o kniznici obsahujuce;j triedu:
Nazov kniznice: RGB display Library
Verzia kniZnice: /.0

DIl subor kniZnice: rgbdisplay.dll

4. Piny
Piny st popisané spdsobom: ,, [index pinu na filtri] ndazov pinu: popis pinu “.

[0] Cfg in: Konfigura¢ny vstup. Vstupom je serializovana konfiguracia.

[1] Cfg out: Konfigura¢ny vystup. Vystupom je serializovand konfigurécia.
[2] R: Cerveny vstup. Vstupom je $edo tonova rovina v $truktire TPlane.
[3] G: Zeleny vstup. Vstupom je Sedo tonova rovina v Struktare TPlane.

[4] B: Modry vstup. Vstupom je Sedo tonova rovina v Struktare 7Plane.



5. Konfiguracia

5.1 Konfiguracna Struktira

Konfiguracna Struktira je definovana nasledovne:

typedef struct {
bool Stretch; // mod okna, ak Stretch=TRUE, tak mod Stretch, inak mod Fullsize
char* Caption;,  // nazov okna

} TRGBDisplayConfig;

Indikator Stretch urcuje mod okna. Ak Stretch=TRUE, tak je okno v mode Stretch, inak je
v méde Fullsize. Retazec Caption uréuje nazov okna, ktory sa zobrazuje v zdhlavi.

5.2 Konfiguracny dialég
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Caption :

Cancel

Konfigura¢ny dialog poskytuje vol'by popisané pri konfiguracnej Struktare. Mézeme nastavit’
mod okna vol'bou Stretch a nazov okna v kolonke Caption.

6. Definicia triedy

Trieda RGB display je definovana nasledovne:

class TRGBDisplayFilter : public TFilter {

private:
HINSTANCE hinstance;  //identifikdcia inStancie kniznice
HWND hwnd; // identifikdcia okna
HBITMAP hBitmap, // identifikacia bitmapy
HMENU hMenu; // identifikdacia menu
TBuffer DataBuffer, // datovy buffer
char* Caption, // nazov okna
LONG Width, // Sirka vstupného obrazu
LONG Height, // vyska vstupného brazu
TPin* CfgInPin; // vstupny konfiguracny pin



TPin* CfgOutPin, // vystupny konfiguracny pin

TPin* RPin; // vstupné piny...

TPin* GPin,

TPin* BPin;

bool StopFlag, // indikator zastavenia

int setConfigFromPin(TPin *pin); // konfigurdcia na pine...

int putConfigOnPin(TPin *pin);
int freeConfigOnPin(TPin *pin);

int clearOutputPins(); // vycistenie vystupov...
int freeOutputData();
public:
int ScreenMode; // mod obrazovky
int ScreenState; // stav obrazovky v mode FullSize
POINT APnt; // pomocné body...
POINT BPnt;
TRGBDisplayFilter(), // konStruktor
TRGBDisplayFilter(HINSTANCE hlinst); // konStruktor s parametrami
~TRGBDisplayFilter(); // destruktor
int setConfigData(TBuffer config,int type), // predefinované funkcie triedy TFilter...

},.
7.

TBuffer getConfigData(int type);
int initialize();

int run();

int reset();

int stop();
int finalize(),
int showConfigDialog(),

HBITMAP getBitmap(); // pomocné funkcie...
HMENU  getMenu();
SIZE getSize();
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