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1. Popis
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Trieda Resample prevzorkuje vstupny Sedotonovy obraz na cielové rozliSenie alebo
s pouzitim nastavenych faktorov. Na prevzorkovanie je pouzity nastaveny konvolucny filter.
Vstupom aj vystupom je Sedo tonovy obraz v Strukture TPlane.

2. Zavislosti

Trieda Resample pouziva tieto externé defini¢né sibory a kniznice:
Headers: filtergraph.h, datatypes.h
Libs: filtergraph.lib

3. Implementa¢né informacie

Informacie o triede:
Nazov: Resample
Verzia: 1.0
Magic: 120

Informacie o definiciach:

Header: resample.h

Konfiguracny header: resamplecfg.h
Lib: resample.lib

Informacie o kniznici obsahujice;j triedu:
Nazov kniZnice: Resample Library
Verzia kniZnice: /.0



DIl sibor kniZnice: resample.dll

4. Piny

Piny st popisané spdsobom: ,, [index pinu na filtri] ndazov pinu: popis pinu “.

[0] Cfg in: Konfigura¢ny vstup. Vstupom je serializovana konfiguracia.

[1] Cfg out: Konfigura¢ny vystup. Vystupom je serializovand konfigurécia.

[2] In: Vstup. Vstupom je Sedo tonova rovina v Struktare 7Plane.

[3] Out: Vystup. Vystupom je prevzorkovana Sedo tonova rovina v Strukture 7Plane.

5. Konfiguracia

5.1 Konfiguracna Struktira

Konfiguracna Struktira je definovana nasledovne:

typedef struct {
int Mode,
double XVal;
double YVal;
int Filter;

} TResampleConfig;

// mody rozlisenia
RM TARGETSIZE
RM TARGETFACTOR

// konvolucné filtre

RF _FILTER 0
RF BOX i
RF _TRIANGLE 2
RF BELL 3
RF BSPLINE 4
RF LANCZOS3 5
RF MITCHELL 6

// mod rozlisenia

// x-ova hodnota, bud’ rozlisenie alebo faktor
// y-ova hodnota, bud’ rozlisenie alebo faktor
// konvolucny filter

0 // hodnoty XVal a YVal predstavuju cielové rozlisenie
1 // hodnoty XVal a YVal predstavuju faktory zmeny

// filter

// box filter, obdlznikovy filter
// trojuholnikovy filter

// bell filter, zvonovity filter
// B-Spline filter

// filter Lanczos 3

// Mitchellov filer

Hodnota Mode urcuje, ¢o znamenaju hodnoty XVal a YVal. V moéde RM TARGETSIZE
hodnoty XVal a YVal predstavuju ciel'évé rozliSenie (zaokrithlené na celé ¢isal). V mode
RM TARGETFACTOR predstavuju koeficienty zmeny rozlisSenia v danych smeroch. Pre
hodnoty z intervalu <0.0, 1.0) ide o zmenSenie rozliSenia a pre hodnoty vécsie ako 7.0 ide
o zvacSenie rozliSenia. Na prevzorkovanie je pouzity zvoleny konvolu¢ny filter.



5.2 Konfiguracny dialég
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Konfigura¢ny dialog poskytuje vol'by popisané pri konfiguracnej Struktare. V bloku Target si
zvolime ¢i hodnoty X a Y predstavuju cielové rozliSenie (vol'ba Size) alebo faktory (volba
Factor). V bloku Values nastavime hodnoty X (XVal) a Y (YVal). V bloku Filter nastavime
konvoluény filter.

6. Definicia triedy

Trieda Resample je definovana nasledovne:

class TResampleFilter : public TFilter {

private:
HINSTANCE hinstance, // identifikdcia instancie kniznice
int Mode; // konfiguracia...
double XVal;
double YVal;
int Filter;
int Width, // Sirka vystupného obrazu
int Height; // vyska vystupného obrazu
TPlane* InPlane; // vstupna rovina
TPlane OutPlane; // vystupna rovina
TPin* CfglnPin, // vstupny konfiguracny pin
TPin* CfgOutPin, // vystupny konfiguracny pin
TPin* InPin; // vstupny pin
TPin* OutPin, // vystupny pin



bool StopFlag; // indikator zastavenia
int resample(FilterFunc filterf, double fwidth); // funkcia prevzorkovania
int setConfigFromPin(TPin *pin); // konfigurdcia na pine...

int putConfigOnPin(TPin *pin),
int freeConfigOnPin(TPin *pin);

int clearOutputPins(); // vycistenie vystupnych pinov...
int freeQOutputData();

public:
TResampleFilter(); // konstruktor
TResampleFilter(HINSTANCE hlnst);  // konStruktor s parametrami
~TResampleFilter(), // destruktor

},.
7.

int setConfigData(TBuffer config,int type), // predefinované funkcie triedy TFilter...
TBuffer getConfigData(int type);

int initialize(),

int run();

int reset();

int stop();
int finalize(),
int showConfigDialog(),

Priklad pouzitia
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