Binary encoder
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1. Popis
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Trieda Binary encoder zakdduje pole celych nezapornych ¢isel do zhustenej binarnej podoby.
Analyzuje pole Cisel, zisti potrebny pocet bitov na zakédovanie maximalneho prvku, tymto
poctom bitov zakdduje kazdy prvok pol'a, a zapise ho do postupnosti bitov.

Pole ¢isel je kodované nasledovne (pocet bitov - polozka):

32 Count // pocet prvkov pola
8 BitCount // pocet bitov pouzity na kazdy prvok
BitCount Number[0] // nulty prvok zakoédovany na BitCount bitov

BitCount Number[Count-1]  // posledny prvok zakodovany na BitCount bitov

2. Zavislosti

Trieda Binary encoder pouziva tieto externé defini¢né subory a kniznice:
Headers: filtergraph.h, datatypes.h, bitstream.h
Libs: filtergraph.lib, bitstream.lib

3. Implementac¢né informacie

Informacie o triede:
Nazov: Binary encoder
Verzia: 1.0

Magic: 170



Informacie o definiciach:

Header: binaryencoder.h

Konfiguraény header: binaryencodercfg.h
Lib: binaryencoder.lib

Informacie o kniznici obsahujuce;j triedu:
Nazov kniZnice: Binary encoder Library

Verzia kniZnice: /.0
DIl sibor kniZnice: binaryencoder.dll

4. Piny

Piny st popisané spdsobom: ,, [index pinu na filtri] ndazov pinu: popis pinu “.

[0] Cfg in: Konfigura¢ny vstup. Vstupom je serializovana konfiguracia.

[1] Cfg out: Konfigura¢ny vystup. Vystupom je serializovand konfigurécia.

[2] In: Datovy vstup. Vstupom je pole celych Cisel zapisané v Struktare TIntArray.

[3] Out: Datovy vystup. Vystupom je buffer binarnych dat zakédovany hore uvedenym
sposobom.

5. Konfiguracia

5.1 Konfiguraéna Struktira

Konfigurac¢na Struktara je definovand nasledovne:

typedef struct {
} TBinaryEncoderConfig,

Tato trieda nema ziadne nastavenia. Vystup deterministicky zavisi od vstupnych dat.

5.2 Konfiguracny dialég
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\E) There is nothing to configure..,

Konfigura¢ny dial6g neposkytuje ziadne vol'by.
6. Definicia triedy

Trieda Binary encoder je definovana nasledovne:

class TBinaryEncoderFilter : public TFilter {
private:



HINSTANCE hinstance, // identifikdcia inStancie kniznice

TIntArray *Input; // vstupné pole celych cisel
TBuffer  Output, // vystupné binarne data
TPin* CfglnPin, // vstupny konfiguracny pin
TPin* CfgOutPin, // vystupny konfiguracny pin
TPin* InPin; // vstupny pin
TPin* OutPin, // vystupny pin
bool StopFlag; // indikator zastavenia
int getNumBits(), // zisti potrebny pocet bitov
int encode(int bitcount); // zakoduje prvky pola danym poctom bitov
int setConfigFromPin(TPin *pin); // nastavi konfigurdaciu z pinu
int putConfigOnPin(TPin *pin); // spristupni konfiguraciu na pine
int freeConfigOnPin(TPin *pin); // uvolni konfigurdciu na pine
int clearOutputPins(); // vyCisti vystupné piny
int freeOutputData(); // uvolni vystupné data
public:
TBinaryEncoderFilter(); // konstruktor
TBinaryEncoderFilter(HINSTANCE hlnst); // konStruktor s identifikdaciou kniznice
~TBinaryEncoderFilter(); // destruktor
int setConfigData(TBuffer config,int type), // nastavi konfiguracné data
TBuffer getConfigData(int type), // vrati konfiguracné data
int initialize(), // inicializacia
int run(); // beh
int reset(); // reset stavu
int stop(); // ukoncenie behu
int finalize(), // finalizacia
int showConfigDialog(), // vyvolanie konfiguracného dialogu
},.
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