File input stream
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1. Popis

File Input Stream Out
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Trieda File input stream nacita obsah stiboru z disku do pamétového buffru. Meno a adresu
vstupného suboru je mozné nastavit’ v konfiguracii. Obsah vstupného suboru sa prenasSa
v binarnom made (t.j. stbor je preneseny do paméte bezo zmien).

2. Zavislosti

Trieda File input stream pouziva tieto externé defini¢né subory a kniznice:
Headers: filtergraph.h, datatypes.h
Libs: filtergraph.lib

3. Implementa¢né informacie

Informacie o triede:
Nazov: File input stream
Verzia: /1.0

Magic: /0

Informacie o definiciach:

Header: fileinputstreeam.h

Konfiguracny header: fileinputstreamcfg.h
Lib: fileinputstream.lib

Informacie o kniznici obsahujice;j triedu:
Nazov kniZnice: File input stream Library
Verzia kniZnice: /.0



DIl sibor kniZnice: fileinputstream.dll

4. Piny

Piny st popisané spdsobom: ,, [index pinu na filtri] ndazov pinu: popis pinu “.
[0] Cfg in: Konfigura¢ny vstup. Vstupom je serializovana konfiguracia.

[1] Cfg out: Konfigura¢ny vystup. Vystupom je serializované konfiguracia.

[2] Out: Datovy vystup. Vystupom je pamétovy buffer, v ktorom je nacitany obsah daného
suboru.

5. Konfiguracia

5.1 Konfiguracna Struktira

Konfiguracna Struktira je definovana nasledovne:

typedef struct {
char* FileName; // retazec s adresou a nazvom suboru

} TFilelnputStreamConfig;,
Ret'azec FileName obsahuje meno suboru s adresou.

5.2 Konfiguracny dialég

Select input file
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Trieda vyvola Standardny dialog systému pre vol'bu suboru.



6. Definicia triedy

Trieda File input stream je definovana nasledovne:

class TFilelnputStreamFilter : public TFilter {

private:
char* FileName; // meno suboru
FILE* File; // informdcie o otvorenom subore
TBuffer ~ DataBuffer; // buffer pre data
int RecordSize; // velkost citacieho bloku
bool StopFlag, // indikator zastavenia
TPin* CfglnPin, // vstupny konfiguracny pin
TPin* CfgOutPin, // vystupny konfiguracny pin
TPin* OutPin, // vystupny pin
int setConfigFromPin(TPin *pin); // nastavi konfiguraciu z pinu
int putConfigOnPin(TPin *pin); // spristupni konfiguraciu na pine
int freeConfigOnPin(TPin *pin); // uvolni konfigurdciu na pine
int clearOutputPins(); // vyCisti vystupné piny
int freeOutputData(); // uvolni vystupné data
public:
TFilelnputStreamFilter(); // konstruktor
~TFilelnputStreamFilter(); // desStruktor
int setConfigData(TBuffer config, int type); // nastavi konfigurdciu
TBuffer getConfigData(int type), // vrati konfigurdciu
int initialize(), // inicializacia
int run(); // beh
int reset(); // reset stavu
int stop(); // zastavenie behu
int finalize(), // finalizacia
int showConfigDialog(), // vyvola konfiguracny dialog
},.
7. Priklad pouZzitia
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