Grayscale conversion
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Trieda Grayscale conversion prevedie vstupny obraz vo farebnom modeli RGB na Sedo
tonovu skalu. Vstupom st tri Sedo tonové obrazy v Struktirach 7Plane, v rovnakom rozliSeni,
predstavujuce farebné roviny R, G a B. Vystupom je Sedo tonovy obraz v Strukture 7Plane,
ziskany z tychto troch rovin pomocou nastavenej metody.

2. Zavislosti

Trieda Grayscale conversion pouziva tieto externé defini¢né subory a kniZnice:
Headers: filtergraph.h, datatypes.h
Libs: filtergraph.lib

3. Implementac¢né informacie

Informacie o triede:

Nazov: Grayscale conversion
Verzia: 1.0

Magic: 90

Informacie o definiciach:

Header: grayscaleconv.h

Konfiguracny header: grayscaleconvcfg.h
Lib: grayscaleconv.lib



Informacie o kniznici obsahujuce;j triedu:
Nazov kniznice: Grayscale conversion Library
Verzia kniZnice: /.0

DIl subor kniZnice: grayscaleconv.dll

4. Piny

Piny su popisané spésobom: ,, [index pinu na filtri] nazov pinu: popis pinu .
[0] Cfg in: Konfigura¢ny vstup. Vstupom je serializovana konfiguracia.

[1] Cfg out: Konfigura¢ny vystup. Vystupom je serializovana konfiguracia.
[2] R: Cerveny vstup. Vstupom je Sedo tonova rovina v Struktare TPlane.
[3] G: Zeleny vstup. Vstupom je Sedo tonova rovina v Struktare 7Plane.

[4] B: Modry vstup. Vstupom je Sedo tonova rovina v Struktire TPlane.

[3] Out: Vystup. Vystupom je Sedo tonova rovina v Strukture TPlane ziskanad prevodom rovin
R, GaB.

5. Konfiguracia

5.1 Konfiguracna Struktira

Konfiguracna Struktira je definovana nasledovne:

typedef struct {
int Conversion, // metoda konverzie
DET FLOAT Re; // koeficient Rc pre trilinearnu konverziu
DET FLOAT Ge, // koeficient Gc pre trilinearnu konverziu
DET FLOAT Be; // koeficient Bc pre trilinearnu konverziu
} TGrayscaleConversionConfig;
// Metody konverzie
CONV_MAX // I =max3(R, G, B), maximalna hodnota z farebnych zlozZiek

0
CONV _AVERAGE 1 /I = (R+G+B)/3, priemerna hodnota farebnych zloZiek

CONV Y 2 H/I=Y=0.289%R + 0.587*G + 0.114*B , kandl Y v mdde YUV
CONV_LUM 3 /1T =Lum = 0.27*R + 0.67*G + 0.06*B , luminancia

CONV _TRILINEAR 4 //I=Rc*R + Gc*G + Bc*B, kde Rc+Gc+Bce = 1 (nemusi),
lubovolna trilinearna kombinacia farebnych zloZiek

Intenzita v maximovom moéde (CONV_MAX) sa vypocita ako maximum z farebnych zloziek.
Ostatné mody pouzivaji trilinedrnu metddu z preddefinovanymi alebo nastavitelnymi
koeficientmi. Mod priemerovania (CONV_AVERAGE) pocita intenzitu ako priemerna
hodnotu z farebnych zloziek (trilinedrny mod pre koeficienty Rce=Gc=Bc=1/3). Moéd Y
(CONV_Y) pocita intenzitu ako hodnotu Y pouziti vo farebnych modeloch YUV, YIQ
alebo YChCr (trilinearny mod pre koeficienty Rc=0.289, Gc=0.587, Bc=0.114). Mdd
luminancie (CONV_LUM) pocita intenzitu ako hodnotu luminancie pouzivanu pri r6znych
algoritmoch (trilinedrny mod pre koeficienty Rc=0.27, Gc=0.67, Bc=0.06). Trilinearny mod
pocita intenzitu ako trilinedrnu kombinéciu farebnych zloziek s nastavenymi koeficientmi R,
Gc a Be. Sucet tychto koeficientov by mal byt’ /, ale nie je to podmienkou.



5.2 Konfiguracny dialég

Grayscale Conversion settings

Conversion method
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Konfiguracny dialég poskytuje volby popisané pri konfiguracnej Struktare. V bloku
Conversion method mdzeme nastavit’ metdodu (mod) prevodu na Sedo ténovua skalu. Na vyber
su vol'by Maximum (CONV_MAX), Average (CONV _AVERAGE), Y (CONV_Y), Luminance
(CONV_LUM) a Trilinear (CONV_TRILINEAR). V spodnych troch kolonkdch mdézeme
nastavit’ koeficienty pre trilinérny méd konverzie.

6. Definicia triedy

Trieda Grayscale conversion je definovana nasledovne:

class TGrayscaleConversionFilter : public TFilter {

private:
HINSTANCE hinstance, // identifikdcia inStancie kniznice
int Conversion; // mod konverzie
DET FLOAT Rc; // koeficient pre trilinedarny mod
DET FLOAT Gc; // koeficient pre trilinearny mod
DET FLOAT Bc; // koeficient pre trilinedarny mod
int Width; // Sirka vystupného obrazu
int Height; // vysSka vystupného obrazu
TPlane** InPlanes; // pole vstupnych rovin
TPlane  OutPlane; // vystupna rovina
TPin* CfgInPin; // vstupny konfiguracny pin
TPin* CfgOutPin; // vystupny konfiguracny pin
TPin* RPin, // vstupny pin pre cervenu rovinu
TPin* GPin, // vstupny pin pre zelenu rovinu
TPin* BPin, // vstupny pin pre modru rovinu
TPin* OutPin, // vystupny pin



bool StopFlag; // indikator zastavenia

int MaxConv(); // prevedie konverziu v maximovom mode
int TrilinearConv(TVec3 c), // prevedie konverziu v trilinearnom mode
int freeOutPlane(); // uvolni vystupnu rovinu
int setConfigFromPin(TPin *pin); // nastavi konfiguraciu z pinu
int putConfigOnPin(TPin *pin); // spristupni konfiguraciu na pine
int freeConfigOnPin(TPin *pin); // uvolni konfigurdciu na pine
int clearOutputPins(); // vyCisti vystupné piny
int freeOutputData(); // uvolni vystupné data

public:
TGrayscaleConversionFilter(), // konstruktor
TGrayscaleConversionFilter(HINSTANCE hlnst); // konStruktor s parametrami
~TGrayscaleConversionFilter(), // destruktor

int setConfigData(TBuffer config, int type); // nastavi konfiguraciu

TBuffer getConfigData(int type), // vrati konfigurdciu

int initialize(), // inicializacia

int run(); // beh

int reset(); // reset stavu

int stop(); // ukoncenie behu

int finalize(), // finalizacia

int showConfigDialog(), // vyvola konfiguracny dialog
},.
7. Priklad pouzitia
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