2:1 Reduction / expansion
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1. Popis

In 2:1 Reduction | Expansion Cut

Cfgin Cfy out

Trieda Reduction zredukuje rozliSenie obrazu na polovicu v horizontalnom, vertikalnom alebo
oboch smeroch. Redukcia sa realizuje priemerovanim. Tak isto je mozné vykonat opacnu
operaciu — expanziu rozliSenia na dvojnasobok. Expanzia sa realizuje interpolacoiu
chybajtcich hodnot.

2. Zavislosti

Trieda Reduction pouziva tieto externé defini¢né siibory a kniZnice:
Headers: filtergraph.h, datatypes.h
Libs: filtergraph.lib

3. Implementa¢né informacie

Informacie o triede:
Nazov: Reduction
Verzia: /1.0
Magic: 100

Informacie o definiciach:

Header: reduction.h

Konfiguracny header: reductioncfg.h
Lib: reduction.lib

Informacie o kniznici obsahujuce;j triedu:
Nazov kniZnice: Reduction Library



Verzia kniznice: /.0
DIl subor KknizZnice: reduction.dll

4. Piny

Piny su popisané spésobom: ,, [index pinu na filtri] nazov pinu: popis pinu .
[0] Cfg in: Konfigura¢ny vstup. Vstupom je serializované konfiguracia.

[1] Cfg out: Konfigura¢ny vystup. Vystupom je serializovana konfiguracia.
[2] In: Vstup. Vstupom je Sedo tonova rovina v Struktare TPlane.

[3] Out: Vystup. Vystupom je zredukovana alebo expandovana Sedo tonova rovina
v Struktare TPlane.

5. Konfiguracia

5.1 Konfiguracna Struktira

Konfiguracna Struktira je definovana nasledovne:

typedef struct {
int Action; // akcia
bool HCorrection, // horizontalna korekcia
bool VCorrection, // vertikalna korekcia

} TReductionConfig,

// akcie
RED HORIZONTAL 0 // horizontalna redukcia
RED VERTICAL 1 // vertikalna redukcia
RED HV 2 // redukcia v oboch smeroch
EXP HORIZONTAL 3 // horizontalna expanzia
EXP VERTICAL 4 // vertikalna expanzia
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EXP HV // expanzia v oboch smeroch

Parameter Action urcuje operaciu, ktord sa bude vykonavat.

Ak vstupny obraz mal rozliSenie Cx x Cy, tak jednotlivé akcie ho zmenia nasledovne (lomeno
znamena celociselné delenie):

horizontélna redukcia : Cx/2 x Cy

vertikalnej redukcia: Cx x Cy/2

redukcii v oboch smeroch: Cx/2 x Cy/2

horizontalna expanzia: 2Cx x Cy

vertikalna expanzia: Cx x 2Cy

expanzia v oboch smeroch: 2Cx x 2Cy.

V pripade redukovania obrazu z nepdrnym rozliSenim, je dany rozmer po redukcii eSte
zvia&Seny o I, kvoli zachovaniu posledného riadku alebo stipca, ktory nemal byt s &im
priemerovany a bol by uplne strateny.

V pripade potreby expandovat’ obraz do neparneho rozliSenia je mozné zapnut vybrané
korekcie. Horizontalna korekcia zmensi rozliSenie o / v horizontdlnom smere, teda vysledné
bude Cx-1, podobne vertikalna korekcia zmensi vertikalne rozliSenie o 7, teda na Cy-1.
Priklad s neparnym rozliSenim:



Obraz 513x513 -> HV redukcia -> 257x257 -> HV expanzia -> 514x514, ale
257x257 -> HV expanzia s H a V korekciou -> 5/3x513.

5.2 Konfiguracny dialég

2:1 Reduction settings E|
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Konfiguracny dialdg poskytuje volby popisané pri konfiguracnej Struktire. V bloku
Reduction st mézeme zvolit typ redukcie. V bloku Expansion si mézeme zvolit’ typ expanzie
a zapnut’ potrebné korekcie.

6. Definicia triedy

Trieda Reduction je definovana nasledovne:

class TReductionFilter : public TFilter {

private:
HINSTANCE hlinstance, // identifikdcia inStancie kniznice
int Action; // konfiguracia...
bool HCorrection;
bool VCorrection,
int Width; // Sirka vystupného obrazu
int Height; // vySka vystupného obrazu
TPlane* InPlane; // vstupna rovina
TPlane OutPlane, // vystupna rovina
TPin* CfgInPin; // vstupny konfiguracny pin
TPin* CfgOutPin; // vystupny konfiguracny pin
TPin* InPin; // vstupny pin
TPin* OutPin, // vystupny pin



bool StopFlag, // indikator zastavenia

int HorizontalReduction(); // pomocné funkcie...
int VerticalReduction(),

int HVReduction();

int Horizontal Expansion(),

int VerticalExpansion(),

int HVExpansion();
int setConfigFromPin(TPin *pin); // konfigurdcia na pine...

int putConfigOnPin(TPin *pin),
int freeConfigOnPin(TPin *pin);

int clearOutputPins(); // Cistenie vystupnych pinov...
int freeQOutputData();

public:
TReductionFilter(); // konstruktor
TReductionFilter(HINSTANCE hlnst);  // konStruktor s parametrami
~TReductionFilter(); // destruktor

int setConfigData(TBuffer config,int type), // predefinované funkcie triedy TFilter...
TBuffer getConfigData(int type);

int initialize(),

int run();

int reset();

int stop();

int finalize(),

int showConfigDialog(),

. Priklad pouzitia
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