PSNR enumerator
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Trieda PSNR enumerator vypocita podobnost’ dvoch Sedo tonovych obrazov na zaklade RMS
metriky. Vstupom st dva Sedo tonové obrazy v Struktirach TPlane. Vystupom su Statistické
hodnoty PSNR (Peek Signal-to-Noise Ratio), RMS (Root Mean Square — stredna kvadraticka
odchylka), MD (Maximal Difference) — maximalna odchylka obrazov merand v rovnakom
mieste, a AD (Average Difference) — priemerna odchylka obrazov merana v rovnakom mieste.
Pri vypocte hodnoty PSNR sa za maximalnu hodnotu signdlu povazuje maximum
dynamického rozsahu zo oboch vstupov. V pripade r6znosti dynamického rozsahu vstupov je
mozné nastavit’ vol'bu predskdlovania (Prescaling), ktord zabezpeci, ze hodnoty vstupu /n2 sa
budu skalovat’ do rozsahu vstupu Inl.

2. Zavislosti

Trieda PSNR enumerator pouziva tieto externé definicné stibory a kniznice:
Headers: filtergraph.h, datatypes.h
Libs: filtergraph.lib

3. Implementac¢né informacie

Informacie o triede:
Nazov: PSNR enumerator
Verzia: 1.0

Magic: 210



Informécie o definicidch:

Header: psnrenumerator.h

Konfiguraény header: psnrenumeratorcfg.h
Lib: psnrenumerator.lib

Informacie o kniznici obsahujuce;j triedu:
Nazov knizZnice: PSNR enumerator Library
Verzia kniZnice: /.0

DIl sibor kniZnice: psnrenumerator.dll

4. Piny
Piny st popisané spdsobom: ,, [index pinu na filtri] ndazov pinu: popis pinu “.

[0] Cfg in: Konfigura¢ny vstup. Vstupom je serializovana konfiguracia.

[1] Cfg out: Konfigura¢ny vystup. Vystupom je serializovand konfigurécia.

[2] In1: Prvy vstup. Vstupom je Sedo ténova rovina v Strukture 7Plane.

[3] In2: Druhy vstup. Vstupom je Sedo tonova rovina v Struktare TPlane.

[4] PSNR: Vystup PSNR. Vystupom je hodnota PSNR vo formate DT FLOAT.

[S] RMS: Vystup RMS. Vystupom je hodnota RMS (Root Mean Square) vo formate
DT FLOAT.

[6] MD: Vystup Maximal Difference. Vystupom je maximalna odchylka obrazov merana
v rovnakom bode, vo formate DT FLOAT.

[7] AD: Vystup Average Difference. Vystupom je priemerna odchylka obrazov merana
v rovnakom bode, vo formate DT FLOAT.

5. Konfiguracia

5.1 Konfiguraéna Struktira

Konfigurac¢na Struktara je definovand nasledovne:

typedef struct {
BOOL Prescaling, // predskalovanie

} TPSNREnumeratorConfig;

Vol'ba Prescaling povoli predskalovanie druhého vstupného obrazu na dynamicky rozsah
prvého obrazu.

5.2 Konfiguracny dialég
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Konfigura¢ny dialog poskytuje vol'by popisané pri konfiguracnej Strukture. Vol'ba Prescaling
povoli predskalovanie.

6. Definicia triedy

Trieda PSNR enumerator je definovana nasledovne:

class TPSNREnumeratorFilter : public TFilter {

private:
HINSTANCE hinstance, // identifikdcia inStancie kniznice
TPlane* InPlanel; // prva vstupnd rovina
TPlane* InPlane?2; // druha vstupna rovina
DET FLOAT OutPSNR; // vystupna hodnota PSNR
DET FLOAT OutRMS; // vystupna hodnota RMS

DET FLOAT OutMaxDif; // vystupna hodnota Maximal Difference
DET FLOAT OutAverDif; // vystupna hodnota Average Difference

TPin* CfglnPin, // vstupny konfiguracny pin
TPin* CfgOutPin, // vystupny konfiguracny pin
TPin* InlPin; // prvy vstupny pin

TPin* In2Pin; // druhy vstupny pin

TPin* OutPSNRPin; // vystupné piny...

TPin* OutRMSPin;

TPin* OutMaxDifPin;

TPin* OutAverDifPin;

bool StopFlag; // indikator zastavenia
BOOL Prescaling, // indikator predskalovania
int calc(); // vypocet vystupnych hodnot
int setConfigFromPin(TPin *pin); // konfigurdcia na pinoch...

int putConfigOnPin(TPin *pin);
int freeConfigOnPin(TPin *pin);

int clearOutputPins(); // vycistenie vystupnych pinov
int freeOutputData();

public:
TPSNREnumeratorFilter(), // konstruktor
TPSNREnumeratorFilter(HINSTANCE hinst); // konStruktor s parametrami
~TPSNREnumeratorFilter(), // deStruktor
int setConfigData(TBuffer config,int type), // predefinované funkcie triedy TFilter...

TBuffer getConfigData(int type),
int initialize(),

int run();

int reset();

int stop();
int finalize(),



int showConfigDialog(),
},.

7. Priklad pouzitia

R

File Input Stream Cut In Bmp decoder
Cfgin Cg out

File Input Stream Out In Bmp decoder ©
Cfg in Crig out

it B




