Bmp encoder
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1. Popis
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Trieda Bmp encoder zakoduje tri Sedo ténové roviny v Struktirach TPlane, v 'ubovol'nom
dynamickom rozsahu (dynamicky rozsah je stlaCeny do intervalu <0,255>), v rovnakom
rozliSeni, do formatu Windows Bitmap 24bit bez kompresie, a zapiSe ho do pamitového
buffra.

2. Zavislosti

Trieda Bmp encoder pouziva tieto externé defini€né subory a kniznice:
Headers: filtergraph.h, datatypes.h
Libs: filtergraph.lib

3. Implementa¢né informacie

Informacie o triede:
Nazov: Bmp encoder
Verzia: 1.0

Magic: 50

Informacie o definiciach:

Header: bmpencoder.h

Konfiguraény header: bmpencodercfg.h
Lib: bmpencoder.lib



Informacie o kniznici obsahujuce;j triedu:
Nazov kniznice: Bmp encoder Library
Verzia kniZnice: /.0

DIl subor kniZnice: bmpencoder.dil

4. Piny

Piny su popisané spésobom: ,, [index pinu na filtri] nazov pinu: popis pinu .
[0] Cfg in: Konfigura¢ny vstup. Vstupom je serializovana konfiguracia.

[1] Cfg out: Konfigura¢ny vystup. Vystupom je serializovana konfiguracia.
[2] R: Cerveny vstup. Vstupom je Sedo tonova rovina v Struktare TPlane.
[3] G: Zeleny vstup. Vstupom je Sedo tonova rovina v Struktare 7Plane.

[4] B: Modry vstup. Vstupom je Sedo tonova rovina v Struktire TPlane.

[5] Out: Datovy vystup. Vystupom je buffer binarnych dat, v ktorom je zapisany obraz vo
formate BMP.

5. Konfiguracia

5.1 Konfiguracna Struktira

Konfiguracna Struktira je definovana nasledovne:

typedef struct {
} TBMPEncoderConfig;

Tato trieda nemd Ziadne nastavenia. Vystup deterministicky zavisi od vstupnych dat.

5.2 Konfiguracny dialég

BMP Encoder settings E]

L
\lr) There is nothing to configure. ..

Konfigura¢ny dialdég neposkytuje Ziadne vol'by.
6. Definicia triedy

Trieda Bmp encoder je definovana nasledovne:

class TBMPEncoderFilter : public TFilter {

private:
TPlane* Rplane, // Cervena vstupna rovina
TPlane* Gplane, // zelend vstupna rovina
TPlane* Bplane, // modra vstupna rovina



TBuffer DataBuffer, // vystupny datovy buffer

TPin* CfglnPin, // vstupny konfiguracny pin

TPin* CfgOutPin, // vystupny konfiguracny pin

TPin* OutPin, // vystupny pin

TPin* RPin; // vStupny pin pre cervenu rovinu

TPin* GPin, // vstupny pin pre zelenu rovinu

TPin* BPin; // vstupny pin pre modri rovinu

bool StopFlag; // indikator zastavenia

int setConfigFromPin(TPin *pin); // nastavi konfigurdciu z pinu

int putConfigOnPin(TPin *pin), // spristupni konfiguraciu na pine

int freeConfigOnPin(TPin *pin); // uvolni konfiguraciu na pine

int clearOutputPins(); // vycisti vystupné piny

int freeQutputData(); // uvolni vystupné data
public:

TBMPEncoderFilter(), // konstruktor

~TBMPEncoderFilter(), // desStruktor

int setConfigData(TBuffer config, int type); // nastavi konfiguraciu

TBuffer getConfigData(int type), // vrati konfigurdciu

int initialize(), // inicializacia

int run(); // beh

int reset(); // reset stavu

int stop(); // zastavenie behu

int finalize(), // finalizacia

int showConfigDialog(), // vyvola konfiguracny dialog
},.
7. Priklad pouZzitia
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