Serializer

Obsah
) R 1) 1) SRS 1
20 ZLAVISIOSTE ..ottt et 1
3. Implementacné infOrmaACie................oooiiiiiiiieiiiecee e e 2
B PHILY ..ottt et h et e h e bt et ea e bt et it nas 2
5. KONFIGUIACIA ... e et e e e e e e aaeeennes 2
5.1 Konfiguracnad Struktlira.............c.cooooiiiiiiiiiiceeee e 2
5.2 Konfiguracny dialOg............cccooiiiiiiiiiiiiiicee ettt 3
6. Definicia triedy .........coociiiiiiiiii et e 3
7. Priklad POUZIIaA ..........ccooooiiiiiiiiee e e e e e e e ennes 4
1. Popis
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Trieda Serializer spoji niekolko vstupnych pamétovych buffrov do jedného a prida
informacie o ich velkosti ausporiadani, tak aby spojeny buffer bolo mozné jednoznacne
dekodovat’. Pocet vstupnych pinov je nastavite'ny v konfiguracii.

Data st zapisané v nasledovnom formate:

int NumOfBuffers // pocet spojenych buffrov

// tato sekvencia sa opakuje NumOfBuffers krat

{

int BufferType  // typ buffru

int BufferSize // velkost buffru

BYTE][] BufferData  // bindrne data buffru, velkosti BufferSize
/

2. Zavislosti

Trieda Serializer pouziva tieto externé defini¢né subory a kniZnice:
Headers: filtergraph.h, datatypes.h
Libs: filtergraph.lib



3. Implementaé¢né informacie

Informacie o triede:
Nazov: Serializer
Verzia: /1.0
Magic: 150

Informacie o definiciach:

Header: serializer.h

Konfiguracny header: serializercfg.h
Lib: serializer.lib

Informacie o kniznici obsahujice;j triedu:
Nazov kniZnice: Serializer Library
Verzia kniZnice: /.0

DIl subor kniZnice: serializer.dll

4. Piny
Piny su popisané sposobom: ,, [index pinu na filtri] nazov pinu: popis pinu .

[0] Cfg in: Konfigura¢ny vstup. Vstupom je serializovana konfiguracia.

[1] Cfg out: Konfigura¢ny vystup. Vystupom je serializovana konfiguracia.

[2] Out: Datovy vystup. Vystupom je buffer binarnych dat zakédovany hore uvedenym
sposobom.

[3] 1: Prvy datovy vstup. Vstupom je prvy paméitovy buffer.

[-..]

[InputPinCount+2] ,,PinCount*: Posledny datovy vstup. Vstupom je posledny pamétovy
buffer.

5. Konfiguracia

5.1 Konfiguraéna Struktira

Konfigurac¢na Struktara je definovand nasledovne:

typedef struct {
int NumlInputPins; // pocCet vstupnych pinov
} TSerializerConfig;

Polozka NumInputPins urcuje pocet vstupnych pinov. Piny st automaticky vytvorené pri
konfigurécii.



5.2 Konfiguracny dialég
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Polozka Number of input pins predstavuje polozku NumlInputPins (pocet vstupnych pinov)
v konfiguracnej Strukture.

6. Definicia triedy

Trieda Serializer je definovana nasledovne:

class TSerializerFilter : public TFilter {

private:
HINSTANCE hinstance; // identifikdcia inStancie kniznice
TPin* CfgInPin; // vstupny konfiguracny pin
TPin* CfgOutPin; // vystupny konfiguracny pin
TPin* OutPin, // vystupny pin
TPin** InPins; // vstupné piny
TBuffer *InBuffers, // vstupné buffre
TBuffer OutBuffer; // vystupny buffer
bool StopFlag; // indikator zastavenia
int NumlInputPins, // pocet vstupnych pinov
int createPins(); // vytvori piny
int freePins(); // uvolni piny
int getInputBuffers(); // ziska vstupné buffre
int serialize(), // spdja vstupné buffre
int setConfigFromPin(TPin *pin); // konfigurdcia na pine...

int putConfigOnPin(TPin *pin);
int freeConfigOnPin(TPin *pin);

int clearOutputPins(); // vycistenie pinov a vystupov...
int freeTempResources(),
int freeQutputData();
public:
TSerializerFilter(); // konstruktor
TSerializerFilter(HINSTANCE hinst);  // konStruktor s parametrami
~TSerializerFilter(), // destruktor
int setConfigData(TBuffer config,int type), // predefinované funkcie triedy TFilter...



TBuffer getConfigData(int type),
int initialize(),
int run();
int reset();
int stop();
int finalize(),
int showConfigDialog(),
},.

7. Priklad pouZzitia
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