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1. Popis

In Text display
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Trieda Text display predstavuje textovy display. Vstupom moze byt celé Cislo (DT INT),
desatinné ¢islo (DT _FLOAT) alebo retazec znakov (DT STRING).

[PSHR] - Text Display
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Okno zobrazuje informacie v textove kolonke. Pod nou sa zobrazuje informacia o vstupnom
type (Integer, Float alebo String). V zéhlavi okna sa zobrazuje jeho nazov, ktory je
nastavitel'ny v konfiguracii.

2. Zavislosti

Trieda Text display pouZziva tieto externé defini€né subory a kniznice:
Headers: filtergraph.h, datatypes.h
Libs: filtergraph.lib

3. Implementa¢né informacie

Informacie o triede:
Nazov: Text display
Verzia: 1.0

Magic: 70



Informacie o definiciach:

Header: textdisplay.h

Konfiguracny header: textdisplaycfg.h
Lib: textdisplay.lib

Informacie o kniznici obsahujuce;j triedu:
Nazov kniznice: Text display Library

Verzia kniZnice: /.0
DIl subor kniZnice: fextdisplay.dll

4. Piny
Piny su popisané sposobom: ,, [index pinu na filtri] nazov pinu: popis pinu .
[0] Cfg in: Konfigura¢ny vstup. Vstupom je serializovana konfiguracia.

[1] Cfg out: Konfigura¢ny vystup. Vystupom je serializovana konfiguracia.
[2] In: Vstup. Vstupom mozZe byt celé ¢islo, desatinné ¢islo alebo ret’azec.

5. Konfiguracia

5.1 Konfiguracna Struktira

Konfiguracna Struktira je definovana nasledovne:

typedef struct {
char* Caption;,  //ndzov okna
} TTextDisplayConfig;
Ret'azec Caption urcuje nazov okna, ktory sa zobrazuje v zahlavi.

5.2 Konfiguracny dialég
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Konfigura¢ny dialdg poskytuje vol'by popisané pri konfiguracnej Strukture. MoZeme nastavit’
nazov okna v kolonke Caption.

6. Definicia triedy

Trieda Text display je definovana nasledovne:



class TTextDisplayFilter : public TFilter {

private:
HINSTANCE hinstance,
HWND hwnd;

char* Caption, // nazov okna

char* Text;

// identifikdcia instancie kniznice
// identifikacia okna

// text zobrazeny v okne

TPin* CfgInPin; // vstupny konfiguracny pin
TPin* CfgOutPin; // vystupny konfiguracny pin
TPin* InPin; // vstupny pin

bool StopFlag; // indikator zastavenia

int setConfigFromPin(TPin *pin);
int putConfigOnPin(TPin *pin),
int freeConfigOnPin(TPin *pin);
int clearOutputPins();
int freeQutputData();
public:
TTextDisplayFilter();
TTextDisplayFilter(HINSTANCE hinst);
~TTextDisplayFilter(),

int setConfigData(TBuffer config,int type),

TBuffer getConfigData(int type);
int initialize();

int run();

int reset();

int stop();
int finalize(),
int showConfigDialog(),

char* getText();
s

// pomocna funkcia

7. Priklad pouZzitia
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// konfigurdcia na pine...

// vycistenie vystupnych pinov...

// konstruktor
// konstruktor s parametrami
// destruktor

// predefinované funkcie triedy TFilter...
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