MODELOVANIE KRIVIEK A PLOCH (2) — 2015/2016

Cvicenie ¢. 7
6. 4. 2016

1. Majme dant trojuholnikovi Bézierovu zéplatu b nad definiénym oborom D%,
pricom D je trojuholnik s vrcholmi py = [—1,0],p; = [1,0], p» = [1,1]. Téato
zaplata je ¢ast’ou polynomu

F(u,v) = (3v +2,3u® — 1,3u® — 3v?)

a JeJ riadiace VI'ChOly st bgoo = [2, 2, —3], b210 = [2, —2,3}, 6120 = [2, —2, —3],
b030 = [2a273]7 b201 = [37_273]7 blll = [37_27 _3]a b021 = [372a37 102 —
[47 _27 _4]7 b012 - [47 2a 2]7 bOO3 = [57 2a 0]

(a) vycislite dant plochu v bode p = [%, 3l € D> pomocou Casteljauovho
algoritmu
(b) urcte dotykovu rovinu v bode b(p)

(c) prerozdel'te zéplatu v bode b(p) a urcte riadiace vrcholy vzniknutych
zaplat

(d) vysledky z casti (a) a (c) overte cez polarnu formu
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