SLOVENSKA TECHNICKA UNIVERZITA V BRATISLAVE

INSTITUT CELOZIVOTNEHO VZDELAVANIA

OPEN SOURCE APLIKACIE VO VYUCBE

ZAVERECNA PRACA DOPLNUJUCEHO PEDAGOGICKEHO STUDIA

ICV-STU-512-55967

2012 Bc. Ivana Uhlikova



SLOVENSKA TECHNICKA UNIVERZITA V BRATISLAVE

INSTITUT CELOZIVOTNEHO VZDELAVANIA

OPEN SOURCE APLIKACIE VO VYUCBE

ZAVERECNA PRACA DOPLNUJUCEHO PEDAGOGICKEHO STUDIA

ICV-STU-512-55967

Pracovisko: Oddelenie technickej pedagogiky ICV STU

Veduci zavereénej prace/skolitel: doc. Ing. Jan LESINSKY, CSc

Bratislava, 2012 Bc. Ivana Uhlikova



SLOVENSKA TECHNICKA UNIVERZITA V BRATISLAVE
Ingtitat celoZivotného vzdeldvania

Oddelenie technickej pedagogiky

ZADANIE ZAVERECNEJ PRACE DPS

Evidencné Cislo Studenta:

Autorka prace: Bc. Ivana Uhlikova

Veduci prace: doc. Ing. Jan LESINSKY, CSc

Miesto vypracovania: Oddelenie technickej pedagogiky ICV STU
Ndazov témy: Open Source aplikacie vo vyucbe

Rozsah préce: 55 stran

Specifikacia zadania:

Cielom prace je poukazat na mozZnosti vyuZitia Open Source softvéru pri vyucbe na
strednych $kolach, ale aj v sikromnom a verejnom sektore. Dalej ukazat, e pre mnoZstvo druhov
softvéru existuje aj Open Source alternativa, ktord poskytuje nezanedbatelné vyhody. Vyhodou
Open Source softvéru je nielen bezplatné pouzivanie, ale aj moznost menit zdrojovy kdd
a pretvarat ho v sulade s potrebami firmy, organizacie, spolo¢nosti alebo aj jednotlivca.

Uvod

1 Freeware softvér

2 Open Source softvér

3 Softvérového pirdtstvo

4 Open Source softvér vo vyucbe
5 Dotaznik

Zaver

Zoznam bibliografickych odkazov

Datum zadania: 31.1.2012

Datum odovzdania: 25.5.2012
Student(ka)

doc. Ing. Jan LeSinsky, CSc. doc. Ing. Mariana Kundratova, CSc.

veduci pracoviska garant DPS



ANOTACIA

SLOVENSKA TECHNICKA UNIVERZITA V BRATISLAVE

Institut celozivotného vzdelavania

Studijny program: DOPLNUJUCE PEDAGOGICKE STUDIUM
Autor: Bc. Ivana Uhlikova

Nazov zaverecnej prace: Open Source aplikacie vo vyuche
Veduci zdverecnej prace: doc. Ing. Jan LeSinsky, CSc.

Rok odovzdania: maj 2012

Kluéové slova: open source aplikacie, vyucba



ANNOTATION

SLOVAK UNIVERSITY OF TECHNOLOGY IN BRATISLAVA

Institute of lifelong learning

The study program: SUPPLEMENTARY PEDAGOGICAL STUDY
Author: Bc. Ivana Uhlikova

Title of the master thesis: Open Source Applications in Education
Supervisor: doc. Ing. Jan LeSinsky, CSc.

Year of the submission: may 2012

Keywords: open source applications, education



Cestné prehlasenie

Prehlasujem, Ze som zavere¢nu pracu vypracovala samostatne
s vyuZzitim uvedenych zdrojov literatury.

V Bratislave, dNa coooveiiiiiiiiieeeee e

vlastnorucény podpis



Podakovanie

Dakujem vedicemu zavereénej prace doc. Ing. Janovi Leginskému, CSc.

za jeho cenné rady a pripomienky.



UIVO......oiececeet ettt bbbttt bbbttt bbb a ettt b b a bbb s n et et besanas 9
6= OO P PP PRRPPRRPR 10

L Fre@Ware SOFEVE ........co.oo ittt et b e b e s e 11
B o Yo oV T=T o | AV o To TN T A T PP 11
A o To 0 V1T o | R (=T - PRSP 12
R VYo Y I T e Jo o [ oo - PP 12
1.4 Freeware @ "free SOTtWare" ... ..o o 12

2 0PEN SOUICE SOFEVET .........oiiiiiiii et et e e et e e e et e e e e e abe e e e esbaeesenbaeeeenareeeeennsens 14
2.1 Vyznam financovania vyvoja bezplatného Open Source softvéru.........ccccecvveeeeciieeeecieeeennns 14
2.2 Open SOUrce OPEratny SYSTEM ... .uuii i i iiciiee ettt ettt e e e e e sbee e e e ssbte e e e sbeeeeesbaeeeseseeeaennns 16

2. 2.1 LINUX VS. WINOOWS ...coiiiieiiieiiie ittt et ettt et estee et e sbeessateesabeeesabeesabeesnaeesabeeesaseens 17

2.3 Open Source kanceldrske apliKACie.....uuviiiicuiiie i 20
D2 T8 A 0 o 1T 1@ i ol I oY - SR 20
2.3.2 Histdria projektu OpenOffice.org a vznik projektu LibreOffice ........ccoceeecvieeicciinennnen. 21
2.3.3 LIDrEOTFICE ettt sttt e st e st e s bae e s beeesareeas 21

2.4 0pen Source graficky SOTEVET .....cuuvii i e e e e e 23
240 GIMP... e 23
2.4.2 PaiNt.NET .ottt ettt e ettt e e e s e bt e e e e e e e e be et e e e e e e e nrreeeeaeeeaan 24
DN [ o1 o Y= TR 25
P 2 =Y oo 1= OO TP PP UPO PP 26

2.5 0pen SoUrce SOfLVEI Pre VYVOJArOV.......uiiiiiiiiieceiieeeeciieee s sttt e et e e e estae e e s sbteeessbaaeessseeeaeenns 26

D T8 B o (=T o - o & PSPPSR 26

2.6 0PN SOUICE HTTP SEIVEI .o e e e e e e 27

B ST NV o Y= Yol o =TSRSS 27

2.7 Open Source Webovy prehliadac..........eeioviiee ittt e et are e e 28
2.7. 1 MOZilla FIr€OX . ..eeuiieei ettt st ettt s 28

2.8 Open Source publikacné systémy CMS pre blogy a web stranky .......ccccceecieiiiiiiieinciieennnns 29
2.8. 1 WOIAPIESS ...ttt ettt sttt et b e bt s st esh e ne e s 29
2.8.2J00MIAN ..t 30
D2 T T 1 U o - | USSR 32

3 SOftVErOVERNO PIFASTVO.......oooneiiiiiee ettt e et e e e e be e e e e e bee e e e ennes 33

4 0pen Source SOftVEr VO VYUCDE .............oooviiiiiiee ettt et e e e vae e e e 34



4.1 Iniciativa Slobodny a otvoreny softvér pre SKoly .........cccveeeecieiicciee e 34

B DOTAZNIK ..ottt ettt b e st e e b e be e b e sreesare e 36
ZAVEN ...ttt ettt ettt ettt e bt e e a e e s a e e e bt e bt e bt e bt e eh e e sh et e ate e bt e beeeheeeheesabe e be e beeabe e bt e eheeeateeteenteens 52
Zoznam bibliografickych 0dKazov................coooiiiiiicie e s 53
PIIIORNG ...ttt et e b e ettt s b e e bt b e e he e et et e e te e sbe e sheesane e 55

[D10] r= V41| | G 55



Uvod

Dnesny trend na poli IT je velmi zaujimavy. Nové zariadenia a technoldgie
prichadzaju takmer kazdy den, hardvér ma obrovsky vykon a vaésina pouzivatelov jeho
moznosti zdaleka nevyuZiva naplno. Ceny su aj napriek tomu stale nizSie a uZ aj to
najlacnejSie hardvérové vybavenie za par stoviek eur je prevaine postacujice pre

bezného pouzivatela.

No trochu ind je situacia v oblasti softvéru, kde sa aplikacie sice takisto zlepsuju,
ale ich ceny s pomerne stdle, niektoré dokonca aj vysSie ako v minulosti. Ak si teda
pouzivatel kupi novy notebook napriklad za 500 eur, ktory mu bude sluzit na pisanie
textov, Upravu obrazkov, prehliadanie internetovych stranok a prehravanie multimédii,
urcite za softvér nebude chciet dat dalSich 200 — 1000 eur. Preto sa Cast z nich uchyluje k

ziskavaniu softvéru zadarmo, ale nelegdlne.

Mnohi tak nerobia preto, Ze za aplikacie prioritne nie st ochotni zaplatit, ale preto,
Ze alternativy ani nepoznaju, pripadne sa obdvaju ich nekvality a najzndmejsi komercny
softvér je pre nich pridrahy. Na vyber pritom maju najréznejsi freeware, ktory je zadarmo
a jeho velku podskupinu tvori prave Open Source softvér. Nemalo pouzivatelov sa Open

Source softvéru vyhyba najma pre myty, ktoré o niom koluju a ani zdaleka nie su pravdivé.

Dbékazom je uzZ len to, Ze Ziadny pouZivatel PC nemdzZe dnes s urcitostou povedat,
Ze nikdy nepoutzil Ziadny Open Source softvér. Do kategdrie Open Source dnes totiz patria
operacné systémy, webové prehliadace, e-mailovi klienti, graficky softvér, multimedialne
prehravace, kancelarsky softvér, webové aplikdcie a mnozstvo inych viac ¢i menej

znamych programov.

A zdaleka to nie je len softvér pouzivany par fudmi, ktori by tak robili len z Cistej
antipatie k nejakému softvérovému producentovi. Open Source aplikacie pouzivaju denne
stovky miliénov ludi. Nepriamo to tak robi dokonca ovela viac, napriklad ked'si zobrazuju
nejakd webovu stranku, ktora beZi na serveri s Linuxom. Dalo by sa povedat, Ze kazdy

pouzivatel internetu aspon nepriamo pouzZiva nejaké Open Source aplikacie.



Ciel

Cielom mojej prace je poukazat na moznosti vyuzitia Open Source softvéru pri
vyucébe na strednych kolach, ale aj v sikromnom a verejnom sektore. Dalej ukazat, ze pre
mnoistvo druhov softvéru existuje aj Open Source alternativa, ktord poskytuje
nezanedbatelné vyhody. Vyhodou Open Source softvéru je nielen bezplatné pouZivanie,
ale aj moznost menit zdrojovy kdéd a pretvarat ho v sulade s potrebami firmy, organizacie,
spoloc¢nosti alebo aj jednotlivca.

Chcem sa pokusit zhodnotit aktudlnu situaciu pouzivania Open Source softvéru na
Skolach a v sukromnom sektore. Na tento prieskum vyhladavam informacie z aktudlnych

Statistik a taktieZ vyhodnotim vlastny dotaznik.

Na zaciatku prace vysvetlujem rozdiel medzi freeware softvérom, free softvérom a
Open Source softvérom. V druhej kapitole som sa zamerala na konkrétne beZne
pouzivané Open Source aplikdcie. Popisujem nado sa pouzivaju ahodnotim ich
vyuzitelnost v porovnani s konkurenénymi proprietarnymi softvérmi. Velkym problémom
na celom svete je softvérové piratstvo, ktorému sa venujem v tretej kapitole. V Stvrtej
kapitole hodnotim aktualnu situaciu s Open Source softvérom v Skolstve a piSem o
iniciative Slobodny a otvoreny softvér pre Skoly. V poslednej kapitole vyhodnocujem
vlastny dotaznik zamerany na najéastejSie pouzivany softvér vroznych kategdriach
(kancelarske programy, grafické programy, ...) na strednych Skoldch a v sukromnom

sektore.
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1 Freeware softvér

Freeware je softvér, ktory autor dava za urcitych podmienok k dispozicii na
bezplatné pouzivanie a pripadne aj na bezplatné Sirenie, nedava vsak k dispozicii zdrojovy

koéd a neumoznuje tak jeho Upravu a vytvdranie odvodenych verzii.

1.1 Podmienky pouZitia

Podmienky bezplatného pouzivania a Sirenia su casto jedinecné pre kazdy
freeware a definuje ich licen¢na zmluva. Bezplatné pouzivanie byva v licen¢nych zmluvach
Casto obmedzené rozlicnymi podmienkami, napriklad len na nekomeréné osobné
pouzitie, len na domacom pocitaci, len na vzdeldvacie ucely, len v ramci neziskovych
organizdcii, univerzit, kniznic a podobne. Niektory freeware je podla licencnej zmluvy
mozné pouzivat aj v ramci firiem na pracovnych pocitacoch, ale ¢asto len v pripade ak
nebude pouZivany na priame poskytovanie komercnych sluzieb. V niektorych pripadoch

freeware vyZaduje bezplatnu registraciu.

Licen¢né zmluvy k freewaru obvykle zakazuju akokolvek zistovat zdrojovy kdd
freewaru (napriklad pomocou reverzného inzinierstva alebo dekompilaciou). Taktiez
obvykle zakazuju softvér akokolvek menit alebo z jeho akejkolvek Casti vytvarat odvodeny
softvér. Dovolené tiez obvykle nie je samotny freeware prenajimat, udelovat k nemu
vlastnu licenciu a freeware preddavat (priCcom licenéné zmluvy k niektorému freewaru

dovoluju vyzadovat Uhradu nevyhnutnych nakladov na distribdciu).

Licenénd zmluva k freewaru v niektorych pripadoch dovoluje bezplatné pouzivanie
len s urcitym typom zariadeni (napriklad len na PC, s vylu¢enim rdznych tabletov a
prenosnych zariadeni, alebo len s konkrétnym zariadenim niektorého vyrobcu), alebo
dovoluje pouzitie len na jeden konkrétny ucel (napr. len na otvaranie a prezeranie obsahu
suborov vytvorenych konkrétnym komerénym softvérom), pripadne len konkrétnym
postupom (napr. bez kombindcie s urditym typom softvéru alebo zakaz pouzivania cez

pocitacovu siet, pripadne zakaz sietovej instaldcie) a podobne.
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1.2 Podmienky Sirenia

Niektoré formy distribicie freewaru sua v pripade niektorého freewaru
podmienené suhlasom autora softvéru alebo mo6Zu byt autorom zakazané (napriklad
poskytovanie daného freewaru na stiahnutie z inej verejnej webovej stranky nez z
autorovej alebo distribicia na médiach prilozenych k réznym platenym c¢asopisom,
vytvaranie vacSieho poctu kdpii a podobne). Mnoho freeware programov vsak dovoluje

volné kopirovanie a Sirenie.

Freeware je v niektorych pripadoch moziné Sirit za poplatok pokryvajuci zakladné

naklady na distribuciu, ale poplatok sa nesmie vyZadovat za samotny freeware.

1.3 Vyvoj a podpora

Niektori autori freewaru poskytuji k svojmu softvéru aj aktualizdcie alebo
pripadne aj zdkladné poradenstvo. BeZiny je vSak aj freeware, ktory je vydavany bez
akejkolvek podpory pre pouzivatelov, pripadne freeware, ktory uz autor dalej nevyvija ani

neaktualizuje. Niektori autori poskytuju k freewaru spoplatnenu SirSiu podporu.

Autori freewaru c¢asto neposkytuju Ziadnu zdruku, Ze budu svoj softvér dalej
vyvijat, opravovat v nom chyby alebo k nemu poskytovat poradenstvo. KedZe licencna
zmluva k freewaru casto zakazuje zistovanie zdrojového kddu freewaru a jeho Upravy,
nemoze obvykle vo vyvoji takéhoto freewaru a v opravach jeho chyb okrem autora nikto

iny pokracovat.

V niektorych pripadoch autori freewaru po ziskani popularity ich softvéru vydaju
aktualizovanu verziu uz ako plateny komercény softvér. V takychto pripadoch je obvykle
mozné poévodny freeware trvalo bezplatne pouzivat, avsak aktualizované verzie a dalsia

podpora su k dispozicii len za poplatky.

1.4 Freeware a "free software"

Je potrebné rozliSovat medzi freeware a "free software" (slobodny softvér). Slovo
"free" v pripade freeware znamend "zadarmo", zatial ¢o v pripade free software slovo

"free" znamend "slobodny". Free Software Foundation prirovndva rozdiel vo filozofii
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medzi "freeware" a "free software" ako rozdiel medzi "pivom zadarmo" a "slobodou

prejavu".

Freeware je softvér, ktory je mozné distribuovat a pouzivat zadarmo len v pripade
splnenia podmienok uréenych autorom a na nim uréené ucely, zatial ¢o "free software"
pouzivatelovi vidy zaruCuje takzvané zakladné slobody - softvér pouzivat na lubovolny
Ucel, pristupovat k zdrojovému kédu, Studovat ho, fubovolne upravovat, zlepsSovat,

kopirovat a distribuovat.

Tieto dve skupiny softvéru pouzivaju rozdielne ponatia licencnej zmluvy. Freeware

je na rozdiel od "free software" obvykle proprietarny software.

Free software Casto pouziva jednu z univerzdlnych licenénych zmlav, ako je
napriklad licencia BSD alebo GNU General Public License (GPL). Licenéné zmluvy k

freeware su obvykle jedine¢né a ich text je ¢asto odlisny pre kazdy jeden freeware [1].
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2 Open Source softvér

V roku 1998 niektori fudia zo spoloCenstva slobodného softvéru zacali pouzivat
pojem "Open Source softvér" (softvér s otvorenym zdrojovym kédom) namiesto "free
software" (slobodny softvér), aby popisali, ¢o vytvaraju. Hoci slobodny softvér poskytuje
rovnaku slobodu, velky rozdiel vytvara pojem, ktory pouzivame. R6zne slova oznamuju
r6zne myslienky. Pojem "Open Source" (otvoreny zdrojovy kéd) ¢oskoro zacal byt spajany
s inym pristupom, inou filozofiou, inymi hodnotami a zvlast inymi kritériami pre licenciu.
Hnutie slobodny softvér a hnutie Open Source (otvoreny zdrojovy kéd) su dnes fakticky

oddelené hnutia, hoci spolo¢ne mézu pracovat a pracuju na konkrétnych projektoch [2].

Open Source softvér je z hladiska Sirenia softvér, ktory sa distribuuje aj s jeho
zdrojovym kédom, pricom pouzivatelia maju pravo ho dalej upravovat a Sirit. Tento
softvér je oslobodeny od akychkolvek licenénych poplatkov. Oslobodenie od licenénych
poplatkov znamena, Ze tento softvér je moziné si bezplatne stiahnut, nainstalovat a s
Cistym svedomim pouZivat, bez strachu zo softvérovej policie. Pokial ale vyhladanie,
stiahnutie a nainstalovanie Open Source programu pouzivatel nezvladne vlastnymi silami,
musi o pomoc poziadat niekoho zdatnejsieho. V takom pripade uZ za poskytnutd sluzbu
musi zaplatit. Tento isty problém vsak moZe nastat aj pri proprietarnych (licencovanych)
programoch. Ak si pouZivatel kupi pravo pouzivat licencovany softvér, musi si eSte
zabezpedit jeho spravne nainstalovanie a nastavenie. Rovnako, ako pri Open Source, ani v

tomto pripade nemdze ¢akat, Ze mu tato sluzbu niekto poskytne bezplatne.

2.1 Vyznam financovania vyvoja bezplatného Open Source softvéru

Poziadavka na investiciu do programového vybavenia vaésinou vychadza z potreby
rieSit konkrétny problém (spracovanie daného procesu, logistiky, riadenia, ...). Moderny
trh ponuka velké mnozstvo softvérovych aplikacii, ktoré viac, ¢i menej pokryvaju vsetky
oblasti podnikania. Pri pokuse implementovat softvér v podmienkach uZ existujlicej a
zabehnutej organizacie sa vzdy objavi problém nezhody sp6sobu, ktorym dany problém
rieSi navrhovany softvér a sp6sobu, akym sa ten isty problém beZne v organizacii riesil
doteraz. Implementdcia si teda s uritostou vyZiada jednak potrebu prispésobenia
softvéru podmienkam organizacie, jednak potrebu prispésobenia chodu organizacie

moznostiam daného softvéru. Cim je organizdcia vadsia a zloZitejsia, tym je akakolvek
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zmena v jej Strukture, Ci riadeni nakladnejSia a zodpovedni pracovnici hfadajuci variant s
optimalnymi ndkladmi sa radsej priklonia k modifikacii softvéru. Pre velké podniky je
¢asto najschodnejsim rieSenim zdkazkovy softvér, ktory je vytvoreny presne podla ich
poziadaviek. Na druhej strane malé podniky (tiez individudlni pouzivatelia, domdacnosti a
Studenti) nemaju s prisposobenim sa Ziadne vacsie problémy a mézu si dovolit pouZit
softvér v tej podobe, v ktorej im je ponukany (teda genericky softvér), s minimalnymi

nakladmi na implementaciu.

Implementdacia softvéru si teda v podmienkach zabehnutej organizacie okrem
zaobstarania vhodného softvéru a jeho bezného nainstalovania vyZiada aj:
e prispdsobenie softvéru poZiadavkam zakaznika a organizacie
e prepojenie nového softvéru s ostatnymi softvérovymi systémami pouzivanymi v

organizacii

Obe spomenuté pozZiadavky predstavuju pravdepodobnu nutnost zasahu do kédu

softvéru (jeho modifikaciu).

V pripade proprietarneho softvéru (softvér, na ktorého pouZivanie je nutné
zakupit si licenciu) je nutné tieto poziadavky riesit v sulade s licenénymi podmienkami,
pricom je pravdepodobné, Ze jedinym opravnenym riesitelom je autor softvéru (majitel
autorskych prdv). Da sa povedat, Ze na tieto prava existuje monopol. O realizacii Uprav sa
teda bude nutné dohodnut s niekym vopred uréenym a bude nutné pristapit na jeho
podmienky (samozrejme, Ze aj financné). Po zrealizovani vSetkych potrebnych Uprav
zadavatel ziska pravo takto upraveny softvér v dohodnutom rozsahu pouzZivat.
Realizovatelnost neskorsich Uprav kédu je opat zavisla na dobrej voli vlastnika autorskych
prav a na dohode s nim. Nie je vylucené, Ze si Upravy kddu vyZiadaju aj nutnost nakupu

dalsich licencii (pouzité SW kniznice, ...).

V pripade implementdcie proprietarneho softvéru je potrebné zakupit si licenciu a
zaplatit implementaciu (inStalacia + prisposobenie + integracia). Zakaznik (pouZzivatel
softvéru) ma na konci celého procesu pravo softvér pouzivat spésobom a rozsahom
danym licenénymi podmienkami, nesmie ho Sirit a ani instalovat na viac pocitacov, ako

ma dohodnuté.
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Zaruky na proprietarny softvér sa v beznej praxi neposkytujd, vacSinou je moziné
predplatit si technickd podporu, ktora v pripade vzniku problémov v dohodnutom case
zabezpedi ich rieSenie. Ak bude ale zistena chyba v kdde aplikacie, mézZe ju odstranit iba
majitel autorskych prav. Ak majitel autorskych prav zanikne (bankrot, ukoncenie €innosti,
umrtie, apod.), pravdepodobne zanikne aj akdkolvek moZnost na neskorSie opravy a

Upravy kodu.

V pripade Open Source softvéru je moiné poziadavky na jeho Upravu riesit s
kymkolvek, kto sa tejto Cinnosti venuje a je na ffu odborne sp6sobily. Je moZzné hoci

vyhlasit vyberové konanie a akceptovat najvyhodnejsiu ponuku.

V pripade implementacie Open Source softvéru je potrebné zaplatit jeho
implementaciu (instalacia + prispdsobenie + integracia). Zakaznik (pouzivatel softvéru) ma
na konci celého procesu pravo softvér v neobmedzenom rozsahu pouZivat, dalej ho
rozsirovat, ¢i modifikovat. Mnohé jednoduché Gpravy kddu dokonca méze zadavatel riesit
prostrednictvom svojich vlastnych IT Specialistov a externych partnerov vyuzivat iba na

konzultacie.

Zaruky: na Open Source softvér sa v beznej praxi zaruky neposkytuju. Technicku
podporu si je mozné predplatit rovnako, ako v prvom pripade. Ak sa ale objavi chyba v
kéde programu, je mozné ju bez akychkolvek problémov operativne odstranit. Zanik
autora kédu znamend, Ze dalSiu Udrzbu kédu musi prevziat niekto iny. Zakaznik ma k
dispozicii kompletné zdrojové kody aplikacie, pripadne aj vyvojovi dokumentaciu (ak si ju
vyZiada, resp. kipi). Na Internete je do hibky rozobrana vicgina dostupnych Open Source
kédov, v diskusnych férach nie je problém narazit na skuto¢nych znalcov kédu a poZiadat

ich o spolupracu [3].

2.2 Open Source operacny systém

Medzi najzndmejsie Open Source projekty patri vyvoj operacného systému Linux
a jednotlivych jeho distribucii. V poslednom obdobi sa ¢oraz cCastejsie nielen jednotlivi
pouzivatelia, ale najma firmy zapodievaju problémom: Windows alebo Linux? V

uplynulych rokoch nebolo v podstate moiné otvorit nejaky pocitacovy Casopis alebo
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navstivit webovu stranku zameranu na vypoctovu techniku, bez toho aby ¢lovek nenarazil

na ¢lanok o linuxovej komunite Open Source.

2.2.1 Linux vs. Windows

Linux aj MS Windows st operaéné systémy. Ulohou operaéného systému je
sprostredkovat spravodlivy pristup k hardvéru pre jednotlivé aplikacie. Z tohto hladiska
asi nezbaddme medzi oboma systémami velky rozdiel. Oba systémy dokazu fungovat na
beznych pocitacoch, kde ovladaju pridefovanie pamate, procesorového ¢asu, spravuju

suborovy systém a podobne.

Linux

Microsoft’

> Windows

Obr.1: Logd Linuxu a Windowsu

Podstatny rozdiel je zapri¢ineny sp6sobom vyvoja oboch operaénych systémov.
MS Windows vznikol doplnenim pomerne jednoduchého systému MS-DOS o grafické
prostredie a neskor o schopnost spracovavania viacerych uloh stdasne a nakoniec o
schopnost spravovat viacerych pouZivatelov. Tento systém je vyvijany jednou firmou. To

umoziuje silnu previazanost jednotlivych komponentov systému [4].

Linux naopak zacal vznikat na obraz operacnych systémov typu UNIX. V dbsledku
toho je modularnejsi. Jednotlivé moduly su nezdvislejsie. Termin Linux povodne oznacoval
len samotny operacny systém, tzv. jadro. V praxi sa vSak skor stretneme stzv.
distriblciou. Distribucia je systém, kde je k jadru pribalené aj mnoistvo aplikacii.
Distribucie Linuxu su tvorené ako pre beZnych pouZzivatelov, tak aj pre profesionalov.
Medzi populdrne distribucie patri Ubuntu, Debian, Mandriva, Slackware, Fedora a
podobne. Kazda distriblcia moze pridat k jadru iné aplikacie a moduly. Najdeme tu teda
webovy server (napr. Apache), ftp server (napr. proftpd), databazovy server (napr. MySQL
alebo Postgres), programovacie jazyky (napr. C/C++, Perl, AWK, Java) a iné. Casto tu tie?
najdeme viacero modulov spifiajtcich rovnaky ciel. Napriklad mame na vyber z roznych
internetovych prehliadacov - Mozilla, Netscape, Opera, Konqueror, Nautilus. Mdme na

vyber z viacerych programov na Citanie e-mailov - mutt, pine, sylpheed, kmail, evolution.
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Viacero textovych procesorov - Abiword, Kword, OpenOffice Writer a tak dalej. Mnohé z
aplikacii su vyvijané nezdvisle na operacnom systéme a teda existuju verzie aj pre

Windows [5].

Modularna je aj stavba grafickej nadstavby Linuxu. Prvou vrstvou je X server. T3
sprostredkovava elementarne grafické operacie. Druhou vrstvou je spravca okien, ktory
sa stara o vykresfovanie rdmov okien, ich minimalizovanie a maximalizovanie, presuivanie,
poradie okien a podobne. Daldou vrstvou je tzv. toolkit, ktory ma na starost vzhlad
grafickych prvkov: tlacidiel, prepinacich ¢i zaskrtavacich policok a podobne. Az poslednou
vrstvou je samotnd aplikacia. Vdaka pouZitiu spravcu okien zdkladné operdcie s oknom
mozno robit aj ked' aplikacia samotnda nereaguje na vstup od pouZivatela (pretoZe moze
byt zaneprazdnenda nie¢im inym). Volba toolkitu je na aplikacii. V jednom okamihu je
mozné mat na obrazovke viacero aplikacii, pouZivajucich rézne toolkity. Medzi
najpopuldrnejsie prostredie patri KDE (toolkit Qt) a GNOME (toolkit Gtk). Modularnost
tohto otvoreného systému umoZniuje tiez pouzivanie réznych modulov aj na inych

architekturach ¢i operacnych systémoch.

Dal3ou déleZitou vlastnostou Linuxu je to, Ze je to otvoreny systém. To znameng,
Ze do jeho Utrob moZno nielen nahliadnut, ale aj ich zmenit. Na jeho vyvoji sa aktivne
podielaju stovky a mozno tisice vyvojarov, ktori tak ale robia preto, Ze ich to bavi. Preto,
Ze si myslia, Ze to dokazu urobit lepsie. Na chybny kdd méze ktokolvek poukazat a ak na
to md, aj navrhnut rieSenie. Tato otvorenost je umoZnena dodrZiavanim Standardov v
rozhraniach a formatoch a hlavne zverejnenym zdrojového kddu. Zdrojovy kdd

Linuxového jadra a réznych aplikacii je zverejneny a volne dostupny, spravidla zdarma.

Operacny systém Windows nie je dostupny zdarma. Instala¢né médium je nutné
kapit. PresnejSie plati sa za licenciu - pravo pouzivat ho. Rozsah v ktorom ho chceme
pouzivat mdze ovplyvnit cenu licencie. Dodavatefom mnoZstva najbeznejSich aplikacii je
takisto firma Microsoft. Désledkom toho je, Ze vyvojari Windowsu nie su motivovani
snazit sa oich modularitu. Prehliadac¢ internetu, siborovy manazér, ovladace tlaciarni,
webovy i databdzovy server a iné moduly su Uzko previazané s jadrom operacného

systému. Dosledkom toho moézZe programatorska chyba v tychto moduloch ohrozit cely
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operacny systém. Znamena to tiez, Ze aplikacie od inych vyrobcov softvéru nemaju

rovnaké podmienky. NemoZu vyuZivat znalost internych zéleZitosti operacného systému.

Aplikacie dostupné pre operacny systém Windows su spravidla dostupné len za
peniaze. Tuto situdciu trocha menia otvorené programy ¢asto dostupné aj pre Windows
zdarma. Uzavretost formatov a rozhrani mnohé firmy povaZuju za vyhodu na trhu.
Obmedzuju tym schopnost konkurencie prevziat ich zdkaznikov. Typickym prikladom je
format MS Wordu . doc. Rozsirenost Windowsu je taka velka, Ze malokto si méze dovolit
ignorovat tento format. Mald firma ma problém presadit sa na trhu, pretoZe nedokaze
bezchybne spracovavat tento format. Naopak tvorca formatu modze uvedenim novsej
verzie na trh prinatit pouZivatelov prejst na tento novy format a tym si zabezpedit zisk.
Takisto rieSenie problémov je len v rukdch tvorcu uzavretého systému. Tento postup je
nazyvany vendor lock-in a mozZe prerast aZz do zneuZivania monopolného postavenia na
trhu. Ak sa vyskytni problémy s otvorenym systémom, pomoc mobzeme hladat na
Internete, v e-mail listoch alebo aj priamo u autora softvéru ¢i priamo v zdrojovom kéde.

V pripade uzavretych systémov ste odkdazani na reakciu dodavatela uzavretého systému.

Sposob vyvoja MS Windows ma za doésledok nie¢o, ¢omu biolégovia hovoria
monokultira. Odchylky medzi jednotlivymi inStalaciami s pomerne malé. Biolégovia by
vam tiez povedali, Ze monokultira je ndachylnd na epidémie. Epidémiami vo svete
pocitaCov suU virusy. Rozmanitost jednotlivych instalacii Linuxu, ako aj vyraznejsie

oddelenie jednotlivych podsystémov, spésobuje vyssiu odolnost voci virusom.

Aj filozofia stavby aplikacii je odliSnd. Linuxové systémy davaju prednost spajaniu
malych jednoucelovych modulov do komplexnejSich celkov. Dosahuje sa tym vysokd
flexibilnost. Windowsové aplikacie nech su akokolvek prepracované podobnu flexibilnost

nemdZu dosiahnut.

Posledny rozdiel, ktory spomenieme je podpora hardvéru. Doddavatelom
Windowsovych ovladacov pre najroznejsi hardware spravidla nie je firma Microsoft, ale
prave vyrobca tohto hardvéru. Pre Windows to znamen3, Ze ak vyrobca urobi chybu v
ovladaci, ohrozi tym stabilitu celého operacného systému. Navyse len on méze tuto chybu
opravit. Pouzivatelia su teda odkazani na ochotu a schopnosti dodavatela ovladacov.

Pretoze Linux md pomerne maly podiel na trhu, mnohi vyrobcovia hardvéru povazuju
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vyvoj ovladacov pre Linux za nerentabilny. Vyvojari otvorenych systémov su prirodzene
ochotni vyvijat tieto ovladacCe, ale aby mohli dokonale vyuZit potenciadl hardvéru,
potrebuju od jeho vyrobcu podrobnld dokumentaciu. Ti sa ju vSak c¢asto zdrahaju
poskytnut pretoZe sa obavaju, Ze by tak poskytli vyhodu svojej konkurencii. To je
napriklad aj dovodom mensieho mnozstva hier pre Linux, ktoré potrebuju rychly graficky
vystup. Napriek tymto problémom, hardwarova podpora pre Linux je pomerne rozsiahla a

kvalitna [6].

2.3 Open Source kancelarske aplikacie

2.3.1 OpenOffice.org

Daldim vyznamnym Open Source projektom je balik kanceldrskych aplikacii
OpenOffice.org, ktory je alternativou k MS Office. OpenOffice.org je kancelarsky balik pod
licenciou GNU LGPL. Je Uplne zadarmo a uréeny hlavne na domdce pouzitie. Z velkej Casti
je kompatibilny s proprietarnymi siborovymi formatmi, ako su napriklad *.doc, *.docx,
*.ppt, *.xls, s ktorymi prioritne pracuje prave balik Microsoft Office. Ak teda niekto
pouziva OpenOffice.org, mbéze v nom prehliadat, upravovat a ukladat subory aj do
suborového formatu spoloc¢nosti Microsoft. Obzvlast vyhodnd je tato funkcia vtedy, ak
pouZzivatel vie, Ze jeho subor budu pouZivat najma vlastnici balika Microsoft Office. Treba
vsak podotknut, Ze grafické pouzZivatelské rozhranie nie je také prepracované ako v
pripade Office 2007 alebo 2010, ale beZne pouzivané funkcie su dostatoéne prisposobené
potrebdm vacsiny pouzivatelov. Ak teda nevyzadujeme najvyssi komfort, staci si
bezplatne stiahnut ani nie 150 MB velky instalacny subor a pouZivat plnohodnotny

kancelarsky balik.

O‘;(’)ff' Cla
en |Ce.0rg Microsof;(- - J .
3 Office

Obr.2: Logd konkurenénych softvérovych kanceldrskych balikov

Kancelarsky balik Microsoft Office 2010 je prepracovany nastroj na tvorbu

dokumentov. Dobre posluzi nielen profesionadlom, ale aj ob¢asnym pouzivatelov [9].

20



2.3.2 Histodria projektu OpenOffice.org a vznik projektu LibreOffice

V roku 1999 kupil Sun Microsystems s cielom optimalizacie nakladov a vstupu na
novy trh od nemeckej firmy StarDivision v tom case proprietarny kanceldrsky balik
StarOffice. V roku 2001 poskytla spolo¢nost Sun Microsystems kanceldrsky balik na dalsi
vyvoj komunite pod Open Source licenciou. Vznikol projekt OpenOffice.org, ktory sa
stabilne wvyvijal celych desat rokov. V roku 2009 spolo¢nost Oracle kupuje Sun
Microsystems. Zastavuje dlhodobé plany vyvoja a nesponzoruje vyvoj presahujuci
najblizSie naplanované vydanie OpenOffice.org. V lete 2010 sa stretdvaju znepokojeni
dobrovolni vyvojari z projektu OpenOffice.org a zakladaju nezdvisli organizaciu
Document Foundation a projekt s ndzvom LibreOffice. V juni 2011 uZz ma projekt 194
pravidelne prispievajucich vyvojarov, 35 platenych vyvojarov a viac ako 150 ¢lenov z
komunity zainteresovanych organizacii. Je instalovany do najrozsirenejSich distribucii
GNU/Linuxu ako prednastaveny kancelarsky balik. Priblizne v rovnakom c¢ase Oracle rusi
celé oddelenie, ktoré eSte pracuje na OpenOffice.org. Vyvojari bez pracovnych zmliv

verni svojmu projektu sa mu dalej venuju len ako dobrovolnici.

V sucasnosti existuju teda dva projekty, za ktorymi stoja dvaja r6zni vyznamni
komercni dodavatelia. LibreOffice je zastupovany organizaciou Document Foundation a
nad OpenOffice.org rozprestrela ochranné kridla Apache Software Foundation. Dobra
sprava je, Zze ani jednému z projektov nehrozi zanik. OpenOffice.org teraz caka tazka
cesta, aby sa z neho stal plnohodnotny projekt Apache. PouZivatelia sa mozZu zatial tesit z
projektu LibreOffice, ktory je vhodny aj na nasadenie vo firemnom prostredi [10].

r gggenOffice’" D LibreOffice

The Document Foundation

Obr.3: Loga kancelarskych balikov OpenOffice a LibreOffice

2.3.3 LibreOffice

Dlho ocakavana findlna verzia kancelarskeho bali¢ka LibreOffice 3.5, ktory vznikol
odstiepenim od projektu OpenOffice.org v septembri 2010, prinasa obrovské mnozstvo
noviniek a najréznejsich Uprav a oprav. Novinky a zmeny vychadzaju do velkej miery zo
spatnej vazby od komunity aj od pouzivatelov avdaka tomu sa najpopuldrnejsia
desktopova Open Source alternativa k Microsoft Office posunula opat o vyrazny krok
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dalej. Naddcia The Document Foundation, ktord za projektom LibreOffice stoji, sa navyse
vydala cestou k dosiahnutiu ¢o najvyssej kvality vysledného softvérového balika, aby
spirial aj prisne naroky podnikového prostredia. Vyhlasila preto na konci minulého roka
tzv. hon na chyby, v ktorom Ziadala komunitu o aktivne hlfadanie moznych problémov. V
doésledku toho bol aj vyrazne vycisteny kéd, ked boli odstrdnené nepouzivané a zbytocné

Casti a pouzivatelské rozhranie LibreOffice 3.5 uz novo podporuje 107 jazykovych verzii.

LibreOffice je oznacovany ako enterprise ready (teda pripraveny na firemné
nasadenie) uz od verzie 3.4.2, ked sa okrem softvéru ponuka aj platend podpora. Novo
vydany kancelarsky balik LibreOffice 3.5 pokracuje v tomto trende a podla komentatorov
uz definitivne prevzal iniciativu ¢i pomyselny Stafetovy kolik od povodného projektu

OpenOffice.org, ktorého vyvoj pod naddaciou Apache, naopak, pokrivkava [11].

Hlavné novinky v LibreOffice 3.5

Pouzivatelia v LibreOffice 3.5 najdu v aplikacii Writer napriklad nové rozhranie na
pracu s hlavickou a patou strdnok, ktoré umoznuje ich rychlejSiu editaciu ¢i odobratie,
dalej je tu zlepSend indikacia zalomenia stranky, flexibilny dialég na pocet slov, ktory
pocita slova automaticky pocas pisania, a doSlo na opravu chyb pri importe suborov .doc,
.docx a .rtf a pri praci s tabulkami. Vyvojari pripravili aj novy a rychlejsi engine na
korekturu gramatiky, aj ked' zatial len pre anglictinu, rustinu a madarcinu. Medzi dalSie
drobnejsie zmeny patri moznost zobrazit netlacitelné znaky na koncoch riadkov,
zobrazenie rozliSenia bitmapovych obrdzkov v PPI (Pixel Per Inch) ¢i podpora komentarov

v dokumentoch Office Open XML.

Tabulkovy procesor Calc prindsa nové viacriadkové vstupné pole na obsah buniek,
pribudla podpora az pre 10 000 zoSitov a zvysil sa vykon radu operacii s nimi. Zrychlené
boli takisto operdcie s dokumentmi Excel. Liniové grafy sa teraz vykresluju so
zaoblenejSimi tvarmi. PouZivatelia si tiez moéziu hned na zaciatku zvolit pocet
zobrazovanych zoSitov a pribudla aj Sirokd podpora Specifikdcia ODF 1.2. Funkcia na
ochranu zosita je novo dostupna aj z kontextového menu zalozky zoSita a bol zmeneny

cely rad dialdgov, ktoré maju byt teraz intuitivnejsie.

Medzi vSeobecné novinky patri napriklad to, Ze LibreOffice 3.5 kompletne zmenil

systém Sifrovania suborov a povodny systém Blowfish bol nahradeny standardom AES.
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Zaheslované subory teda nebude mozné v starsich verziach LibreOffice otvorit. Doslo aj k
zmene v paneloch ndstrojov, ked' na ich konci zmizli vyklapacie Sipky a ponuka, ktord bola

k dispozicii po ich roztvoreni, sa teraz zobrazi kliknutim pravého tlacidla mysi na panel.

Mnohych pouzivatelov iste potesi prepracovany sp6sob mieSania farieb, ktory je
teraz podobny tomu, aky sa pouZiva vo vacSine sucasnych grafickych aplikacii. Novy
spbsob prace s farbami v LibreOffice 3.5 umoziiuje mieSanie na zaklade odtiena, sytosti a

jasu.

V Styliste su teraz nadpisy zoradené intuitivne podla poradia, doslo aj k zmenam v
spravcovi rozsireni, ktory teraz umoznuje rozlisit, ktoré rozsirenia boli nainstalované spolu
s LibreOffice, ktoré pribudli dodato¢ne pre vSetkych pouzivatelov a ktoré su dostupné len
pre aktudlne prihlaseného pouZivatela. Novo sa daju takisto nastavit intervaly, v ktorych

sa budu kontrolovat aktualizacie softvérového balika a manudlne stahovat aktualizacie.

Medzi dalSie novinky patria napriklad fonty Liberation vo verzii LibreOffice 3.5 pre
Windows, moznost importovat subory z aplikacie Visio od Microsoftu, pribudol ovladac
pre databdzy PostgreSQL a bol prepracovany aj insStaldtor aplikacie, ked namiesto
samostatného predinstalatora ndrodného schengenského informaéného systému, loadera
setup.exe, suborov VC, jazykovych balickov, suborov CAB a dalSich je teraz vSetko

zahrnuté do jediného suboru .msi.

LibreOffice 3.5 je na stiahnutie v slovencine pre Windows, Linux a Mac OS X z
webu projektu a buduci milnik LibreOffice 3.6 by mal byt podla doterajsich planov

uvolneny na prelome tohtoro¢ného jula a augusta [12].

2.4 Open Source graficky softvér

2.4.1 GIMP

GIMP je skratka pre GNU Image Manipulation Program. Je to volne distribuovany
program, ktory sa pouziva na Upravu obrazkov, ako napr. retuSovanie fotografii, tvorbu
kompozicie snimok, konvertovanie obrazovych suborovych formatov a image authoring.
MozZe byt pouZity ako jednoduchy program na malovanie alebo aj ako profesiondlny

program na retusSovanie fotografii. Je to Open Source softvér a teda je zadarmo, ale nie je
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lepSi a nema také mnoistvo funkcii ako drahy, komercne vyrdbany softvér Adobe
Photoshop. GIMP by asi nebol najlepSou volbou pre profesiondineho grafika. Ten by
urcite uprednostnil z pohladu mozZnosti aplikaciu Adobe Photoshop. No prileZitostny
pouZzivatel, ktory potrebuje len z ¢asu na ¢as upravit i vytvorit nejaky obrazok, nebude
kupovat Photoshop za niekolko stoviek eur. A to aj napriek tomu, Ze vyhody su zrejmé:
vacSie mozZnosti Uprav, jednoduchSie dosiahnutie poZadovaného vysledku,

prepracovanejsie pouzivatelské rozhranie atd.

Obr.4: Logo GIMP-u
GIMP je Ilahko rozsiritelny. Pokrocilé skriptovacie rozhranie umoznuje
automatizovat vsetko od najjednoduchsich Uloh aZ po tie najzloZitejSie. GIMP je

podporovany platformami UNIX, MS Windows aj Mac OS X [13].

2.4.2 Paint.NET

Ak nam nestacia jednoduché grafické editory, profesiondlne aplikacie sa ndm zdaju
byt drahé a ,free” ekvivalenty prili$ zloZité, potom je asi dobrou volbou Paint.NET. Jeho
miesto je niekde medzi notoricky zndmym programom Paint (Skicar) a funkciami nabitym

E- paint.net

Obr.5: Logo projektu Paint.NET

Paint.NET je Open Source projekt, ktorého histéria sa zacala pisat pred par rokmi
na Washington State University. Povodnym cielom bolo vytvorit alternativu k
jednoduchému bitmapovému editoru Paint, integrovanému do vsetkych verzii Windows.
Vysledok prekonal o¢akdvania a tak sa na svetlo sveta dostal jednoduchy graficky editor s
prekvapivym mnozstvom funkcii a moznosti. Jeho vyhodou je aj otvoreny zdrojovy kdd,

ktory umozZnuje vytvaranie rozsireni pre tento zaujimavy program.
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Ako napoveda samotny nazov, program vyuZziva (a pre svoju prevadzku i vyZzaduje)
technoldgiu .NET Framework 2.0. Na oficidlnej stranke su na stiahnutie hned' dve verzie
inStalatora. Prvy, s velkostou bezmdla patdesiat megabajtov, obsahuje okrem samotného
programu aj rozhranie .NET Framework 2.0. Pokial .NET Framework uZ mame
nainstalovany, je mozné stiahnut iba samotny program, ktorého velkost je prekvapivo iba

necelé Styri megabajty [15].

Viazanost na .NET Framework 2.0 je asi najvacSou slabinou programu. Okrem
iného to ma za nasledok nepouzitelnost aplikacie v starSich verziach opera¢ného systému
Windows. Minimom je Windows 2000 s nainstalovanym Service Pack 3. Paint.NET je
aplikacia pre Windows a ma aj verziu pre Linux tzv. Paint.Mono (alebo Mono Paint).
Viac&sina funkcii z Paint.NET bola importovana do Paint.Mono a pridali sa aj dal3ie. Dal$im

»klonom“ aplikacie Paint.NET uréenym pre Linux a Mac OS X je Pinta [16].

2.4.3 Inkscape

Inkscape je vektorovy graficky editor, jeho cielom je byt viestrannym grafickym

nastrojom a Uplna konformnost so Standardmi XML, SVG a CSS.

Inkscape

Obr.6: Logo vektorového grafického editora Inkscape

Hoci Inkscape nema niektoré z vlastnosti, ktoré obsahuji konkurenéné
proprietarne vektorové editory, hodi sa na mnoizstvo aplikacii. BeZzne sa napriklad pouziva
na tvorbu obrazkov ako ikony, vlajky, mapy, diagramy atd. Po implementdcii
gaussovského rozostrenia vo verzii 0.45 je Inkscape tiez schopny tvorby obrazkov takmer
fotografickej kvality. Implementacia Standardov SVG a CSS v Inkscape je neuplna.
NajvyznamnejSim nedostatkom je chybajuca podpora SVG filtrov (s vynimkou

gaussovského rozostrenia), animacie a SVG fontov.

Inkscape sa primarne vyvija pre Linux, ale je multiplatformovy a beZi aj na

Microsoft Windows, Mac OS X a inych unixovych systémoch. Je v aktivnom vyvoji a
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pravidelne su pridavané nové vlastnosti. Je to slobodny softvér uvolneny pod licenciou

GNU General Public License. Je lokalizovany aj do slovenciny.

2.4.4 Blender

Blender je Open Source software Sireny pod licenciou GNU GPL (General Public
License) na modelovanie a vykreslovanie 3D pocitacovej grafiky, animacii a filmov. Vlastné
rozhranie je vykreslované pomocou kniznice OpenGL, ktord umoziuje nielen hardvérovu
akceleraciu vykreslovania 2D a 3D objektov, ale predovsetkym lahku prenositelnost na
vietky podporované platformy. Blender je dostupny pre viac platforiem, dobre funguje

v najpouzivanejsSich operacnych systémoch (Windows, Linux, Mac OS).

z blender

Obr.7: Logo softvéru Blender

Blender je vysoko profesionalny software, v ktorom sa daju vytvarat skutocne
realistické modely. Nevyhodou pre pouZivatela je zloZité ovladanie s nutnostou vyuzivat

mnozstvo klavesovych skratiek a nie velmi prehladné rozhranie [17].

2.5 Open Source softvér pre vyvojarov

2.5.1 Notepad++

Pre vyvojarov aplikacii sluzi projekt Notepad++, ktory poskytuje poznamkovy blok s
mnohymi funkciami. Je to textovy editor a editor zdrojovych kdédov pre platformu
Microsoft Windows, jeho pouzitie sa riadi licenciou GPL. Cielom programu Notepad++ je
ponuknut jednoduchy a efektivny spdsob Upravy kédov s dplne upravitelnym GUIL.
Notepad++ podporuje zvyraznenie syntaxe pre mnozstvo skriptovacich a znackovacich
jazykov (napr. C++, Java, XML, HTML, PHP, CSS, Javascript, ASP, SQL, Pascal, Perl).

Pouzivatelia si mozZu tieZ definovat svoj vlastny jazyk pomocou zabudovaného plug-inu.

Obr.8: Logo projektu Notepad++
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Notepad++ je k dispozicii iba pre operacny systém Microsoft Windows. Avsak,
pouZivatelia mézu pouZivat Notepad++ pre pracu na inych platformach, ako je Linux a

Mac OS X, s pouzitim pridavného softvéru, ako napr. WINE [18].

2.6 Open Source HTTP Server

2.6.1 Apache

Apache HTTP Server je softwarovy webovy server s Open Source licenciou pre
Linux, BSD, Microsoft Windows a iné platformy. V dnesnej dobe je najrozsirenejSim na

celom svete.

Vyvoj Apache zacdal v roku 1993 v NCSA (National Center for Supercomputing
Aplications) na lllinoiskej univerzite. Povodné meno projektu bolo NCSA HTTPd. V
nasledujucom roku vSak vyvojarsky tim opustil hlavny programator Rob McCool, ¢im

doslo k spomaleniu vyvoja a neskér, v roku 1998, k Uplnému zastaveniu.

NCSA HTTPd vSak medzitym uZ pouzivali spravcovia webovych serverov a dodavali
mu vlastné Upravy — patche (patch = zdplata). Hlavnu ulohu v dalSom vyvoji zohrali Brian
Behlendorf a Cliff Skolnick, ktori zalozili e-mailovu konferenciu a zacali zber Uprav a ich
distribuciu koordinovat. Prva verejna verzia s oznacenim 0.6.2 bola vydana v aprili 1995.
Nasledovalo kompletné prepisanie kdodu (Apache2 uz neobsahuje ni¢ z povodného NCSA

HTTPd) a zaloZenie Apache Group, ktora je dnes zdkladom vyvojarskeho timu.

Nazov vznikol z anglického slovného spojenia , A patchy server” (zaplatovany

server). Ako indidnsky symbol je v znaku vtacie pero [19].

APACHE

Obr.9: Logo servera Apache
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2.7 Open Source Webovy prehliadac

2.7.1 Mozilla Firefox

Mozilla Firefox je multiplatformovy webovy prehliada¢, ktory vyvija Mozilla
Foundation a stovky dobrovolnikov. Firefox je anglické meno pre pandu cervenu (Ailurus

fulgens).

_\\’ mozilla
¥ Firefox

Obr.10: Logo Firefoxu

Prehliada¢ je Sireny ako slobodny softvér (pod licenciami MPL, GPL a LGPL). Mozilla
Firefox, na rozdiel od svojho predchodcu Mozilla Suite, s ktorym pouZiva spolo¢né jadro,
je Cisto prehliada¢ webovych stranok so zjednodusenym pouzivatelskym rozhranim bez
vstavanej podpory posty a dalSich modulov pritomnych v Mozilla Suite. Verzia 1.0 bola

vydana 9. novembra 2004 [21].

Medzi populdrne vlastnosti Firefoxu patri vstavané blokovanie vyskakovacich (pop-
up) okien, prehliadanie v kartach (tabbed browsing) a systém rozSirovania pomocou
modulov s doplnujucimi funkciami. Zamerom tvorcov bolo obsadenie 10 % trhu s
prehliada¢mi do konca roku 2005. V sucasnosti je to celosvetovo treti najpouzivanejsi
prehliadac, predtym mu vsak dlhodobo patrila druha pozicia. Az koncom minulého roku

ho predstihol prehliada¢ Google Chrome.
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Graf 1: Zastupenie jednotlivych internetovych prehliadacov v celosvetovom rebricku

v aprili 2012 (podla gs.statcounter.com)

2.8 Open Source publika¢né systémy CMS pre blogy a web stranky

2.8.1 WordPress

WordPress je Open Source publikaény systém CMS (Content Management System)
pre blogy a web stranky. Je vyvijany pod licenciou GNU GPL. Ma Siroku pouzivatelsku a
vyvojarsku komunitu. WordPress je pouzivany na viac ako dvanastich percentach celého
svetového internetu, prekonava tak Open Source CMS ako Joomla! ¢i Drupal, ktoré sa
drzia pod desiatimi percentami. WordPress je funkéne dobre vybaveny systém, ktory
kladie déraz na pouZivatelski privetivost. Nutnd je len zakladna znalost prace s
internetom. Vyhodou je jednoducha rozsiritelnost systému pomocou plug-inov a
pridavnych vzhladov. WordPress je vhodny skor pre jednoduchsie webové prezentacie

a blogy [23].

WORDPRESS
Obr.11: Logo systému WordPress
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2.8.2 Joomla!

Joomla! je redakény systém urceny pre vytvaranie web stranok a dalSich online
aplikacii. Joomla! je Open Source rieSenie, ktoré je volne dostupné pre kazdého. Joomla!
sa pouziva na tvorbu jednoduchych osobnych webovych stranok az po komplexné
webové aplikacie. Je vhodnd i na vacsie webové projekty, avsak nie je vhodnd pre tie
najrozsiahlejSie webové projekty. Joomla! je funkéne hodnotny systém pri zachovani
pouzivatelskej privetivosti. Vyhodou je dobrda dostupnost dodatocnych vzhladov -

vizualnych Sablén webovych stranok. Nevyhodou je nutna urcita znalost vyvoja pre web.

£

Joomlal

Obr.12: Logo redakéného systému Joomla!

Joomla! pre pouzivatelov

Zakladny balik Joomla! je vytvoreny pre jednoduchu instaldciu aj pre bezného
pouzivatela. Vdaka tomu vacsina fudi nema problémy s inStaldciou a spustenim softvéru.
Spolu s tym je dostupna Sirokda miera podpory pre zaciato¢nikov. Vdaka rastucej aktivne;j
komunite desiatok tisic pouZivatelov a vyvojarov nie je problém kedykolvek vyhladat
rieSenia problémov a otazok. Aj pre netechnicky zaloZzenych pouzivatelov je jednoduché
pridavat a spravovat obsah, subory, obrazky, neobmedzené mnoiZstva sekcii a podstranok

[26].

Joomla! na druhej trovni

Joomla! je vykonnd aplikdcia na sprdvu obsahu stranky, ale skutoéné moznosti
poskytuje prave jej aplikacny framework. Dava moznost vyvojarov vytvarat neobmedzené
mnozstvo doplnkov a rozSireni systému ¢o umoiZniuje pouzivat softvér Joomla! v
akejkolvek oblasti. Tu je len niekolko prikladov nasadenia stoviek dostupnych rozsireni
systému:

e Dynamické tvorby formularov

e Obchodné a organizacné kataldgy
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e Sprava dokumentov

e Obrazkové a multimedialne galérie
e E-commerce rieSenia

e Online obchody

e Sprava hotelov a rezervacii

e Diskusné féra a chaty

e Kalenddre

e Blogg software

o Katalogové riesenia

e E-mail newslettre

e Zbieranie dat a hlasenia

e Systémy reklamnych bannerov
e Predplatné systémy

e aovelaviac..

Joomla! pre vyvojarov

Mnoho spolocnosti a organizdcii ma taktieZ poziadavky, ktoré niekedy idu za
hranice toho o je dostupné v zakladnom baliku alebo v rozsireni. Nastastie, Joomla!
poskytuje v takom pripade svoj aplikacny framework, ktory poskytuje vyvojarom moznost
jednoducho vytvarat sofistikované doplnky a rozSirenia neobmedzenych zamerani.
VyuZzitim core frameworku, vyvojari mozu vytvarat:

e Integrované e-commerce systémy

e Inventarne kontrolné systémy

e Specializované katalégy produktov

o Komplexné obchodné zoznamy

e Rezervaéné systémy

e Komunikaéné nastroje

e Bridge (premostenia) pre iné aplikacie

e alebo akykolvek iny druh aplikacie pre osobitné potreby...
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2.8.3 Drupal

Drupal je Open Source redakény systém (CMS) napisany v PHP a Sireny zdarma pod
licenciou GNU GPL. Je pouZivany ako back-end systém pre r6zne weby, pocnulc osobnymi
blogmi az po stranky vacsich spolocnosti a politickych subjektov. Tiez sa pouziva pre

knowledge management a obchodnu spolupracu.

Drupal

Obr.13: Logo redakéného systému Drupal

Standardné vydanie Drupalu, zndme ako jadro alebo Drupal core, obsahuje
zakladné crty spolo¢né s vacSinou redakcénych systémov. Tieto zahffiaju registraciu a
spravu uctov pouzivatelov, sprdvu menu, RSS-feedy, prisp6sobovanie rozvrhnutia stranky
a administraciu systému. Instaldcia jadra Drupalu moze byt pouZita ako web stranka typu
brozurky, jeden alebo viac pouzivatelskych blogov, ako internetové férum, ¢i komunitny

portal poskytujuci obsah vytvarany pouzivatelmi.

Jadro rozsiruju mnohé moduly poskytované a podporované komunitou. S zname
ako contrib moduly. Tieto moduly sldzZia na pozmenenie alebo rozsirenie vlastnosti jadra,

poskytovanie novych vlastnosti alebo prisp6sobenie spravania a vyzoru Drupalu.

Aj ked Drupal poskytuje pokrocilé rozhranie pre programatorov, pre zakladnu

inStalaciu a spravu nie su nutné Ziadne programatorské znalosti [28].
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3 Softvérového piratstvo

Objem nelegalneho softvéru vyuzivaného na Slovensku medziro€ne klesa od roku
2003. V porovnani s rokom 2010 jeho mnoistvo na slovenskom trhu pokleslo o dva
percentualne body na 40 %. Komercna hodnota softvérového pirdtstva, teda Cista strata
pre vyrobcov softvéru na Slovensku predstavuje hodnotu 49 miliénov eur rocne. Vyplyva

to zo zisteni organizdacie Business Software Alliance (BSA).

Slovensko sa tak umiestnilo pod 42-percentnou hranicou celosvetového priemeru.
V globalnom rebri¢ku internetového piratstva vedu predovsetkym azijské krajiny.
Napriklad v Cine je zo $tyroch nainstalovanych programov legélny len jeden (77-% miera
piratstva). Vo Venezuele legalny softvér vyuzZiva len kazdy desiaty (88 %). Najvacsia
komercéna hodnota nelegdlneho softvéru bola vlani v USA, kde takmer dosiahla uroven 10
milidrd USD. Toto mnozstvo vSak predstavovalo len 19 % z vyuZivaného programového

zabezpecenia v krajine.

Vysledky SR komentovala pravna zastupkyna BSA na Slovensku Adriana Tomanova
takto: ,Ak by 40 % spotrebitelov priznalo, Zze kradne v obchode, aj ked len zriedkavo,
Urady by zareagovali posilnenim policajnych hliadok a zvySenim trestov. Softvérové
piratstvo vyZaduje podobnu reakciu: subeziné vzdelavanie verejnosti a dosledné
vymahanie prava” [29]. Je mozné, Ze v buducnosti sa pristupi aj k takymto krokom. Preto
suhlasim, Ze je lepsie ludi ucit vyuzivat legalny softvér. Prave skoly by si mohli zobrat tuto

Ulohu na starost a snazit sa ucit deti, aby pouzivali legalny softvér.
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4 Open Source softvér vo vyucbe

Otvoreny softvér, tym Ze je pristupny bezplatne, vytvara rovnaké Sance pre
vietkych, bez ohladu na to, ¢i Skola ma alebo nema sponzorov alebo ¢&i sa v Statnom
rozpocte ndjdu alebo nendjdu (prebytocné) prostriedky. Navyse, jeho pouzZivanie nie je
licenciami obmedzené len na skolu, m6Zu ho doma poutzivat rovnako Ziaci ako ucitelia a
ich rodinni prislusnici. Vdaka tomu, Ze Ziaci m6zu s rovnakym softvérovym vybavenim
pracovat aj doma, sa moze zvysit Uroven vzdelavania. Otvoreny softvér vsak mozno pouzit
aj vo firmach ¢i v Statnej alebo miestnej sprave, ¢im sa znizia ich prevadzkové ndklady a

usetrené zdroje sa nasledne mozu pouzit rozumnejsie.

4.1 Iniciativa Slobodny a otvoreny softvér pre Skoly

Cielom stranky sospreskoly.org (Slobodny a otvoreny softvér pre skoly) je podpora
a rozSirovanie otvoreného a slobodného softvéru so zameranim S$pecidlne na Skolstvo.
Stranka bola pévodne zaloZend ako projekt neziskovej organizacie SKOSI (Slovak Open
Source |Initiative) a preZila uz dve stahovania. Prvym bol prechod z desktopu jej
zakladatela, Milo%a Sramka, na doménu a hosting Jana Huséara sk.OpenAcademy.eu v
janudri 2007. Po likvidacii SKOSI stranka od aprila 2009 pokracuje samostatne na novej

doméne www.sospreskoly.org.

Iniciativa Slobodny a otvoreny softvér pre Skoly ma za ciel zavedenie Linuxu a
otvoreného softvéru do vyucovania na urovni infrastruktury (servery, pracovné stanice)
ako aj na urovni aplikacii a jednotlivych uéebnych predmetov. Vychddza z toho, Ze cielom
Skoly ma byt dosiahnutie vSeobecnej pocitatovej gramotnosti a nie vycvik v ovladani
konkrétnych programov. Absolvent so zakladnymi vedomostami a zru¢nostou sa lahko vo
svojej neskorsej praxi prispésobi konkrétnemu softvérovému prostrediu. Naklady spojené
s nevyhnutnym zaskolenim maju zndsat zamestnavatelia a nie $tat prostrednictvom

Skolského systému, ako je tomu doteraz.

Iniciativa chce zmenu dosiahnut smerom zdola, podchytenim aktivity ucitelov,
Skolskych administratorov, funkcionarov a dalsich, ktori uvedomuju potrebu zmeny
pristupu k informatike na Skoldch, ¢i uz pri vyuéovani, alebo v ich infrastruktdre. Iniciativa

na svojej stranke dava priestor pre spolupracu pracovnikom v skolstve, najma ucitelom.
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Pozyva vsetkych, ktori uz skdsenosti s otvorenym softvérom na Skole maju a radi by sa s

nimi podelili s ostatnymi, a rovnako aj tych, ktori by chceli zacat a hladaju priklady ci

dokumentov, o ktoré sa vSetci zaujemcovia pri svojej snahe budi moct opriet. Spolo¢nymi
silami uz vytvorili zakladna kniznicu so vzdelavacimi materidlmi pre ucitelov. Ndjdeme ju
na stranke: http://kniznica.sospreskoly.org/welcome.php. Tato stranka umoZniuje
vytvdranie a spristupfiovanie ucebnych textov, ako aj prisp6sobovanie obsahu

individualnym potrebam jednotlivych vyucujacich [30].
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5 Dotaznik

Cielom mojej prace bol aj prieskum zamerany na porovnanie podielu pouZivatelov
Open Source softvéru a proprietarneho softvéru. NajéastejSie pouzivany softvér v réznych
kategéridch (kancelarsky softvér, graficky softvér, ...) na strednych Skolach a v
sukromnom sektore som zistovala prostrednictvom dotaznika. Dotaznik je vyskumny
nastroj skladajuci sa zo série otazok. SlUZi na zistovanie informdcii v populdcii alebo v
nejakej mensej skupine osdb. Na zdklade odpovedi respondentov sa vyhodnotia urcité
skutocnosti (nazory, postoje, preferencie) a urc¢i sa smerovanie dalSich krokov. Dotazniky
maju vyhody oproti niektorym inym druhom prieskumov v tom, Ze su lacné a nevyZzaduju
tolko Usilia od anketdra ako slovné alebo telefénne prieskumy. Casto maju

Standardizované odpovede, ktoré ulahcuju zhromazdovanie udajov.

Dotaznik na prieskum pouZivanosti jednotlivych programov som vytvorila
pomocou internetovej aplikdcie Google Dokumenty. Prva cast otazok sa tykala
demografickych udajov respondentov. V druhej Casti boli otdzky zamerané na beiZne
pouzivany softvér respondentmi. V poslednej Casti boli otdzky zamerané na softvér,

s ktorym sa respondenti stretli na strednej skole.

Na vypifiani dotaznika sa zG¢astnilo dvadsatdva respondentov. V nasledujtcich
grafoch je zndzornené zastUpenie respondentov podla veku, pohlavia, dosiahnutého
vzdelania ajeho zamerania. Dal$im ukazovatelom je kraj, kde respondenti byvaju.

Poslednym je pocet hodin, ktoré respondenti denne strdvia pri pocitaci.

Vek

<18
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26-35
36-45
46-55

=55

0 4 8 12 16 20 24
Graf 2: Vek respondentov
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Graf 3: Pohlavie respondentov
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Graf 4: Najvyssie dosiahnuté vzdelanie respondentov

Zameranie Skoly, kde ste dosiahli najvyssie vzdelanie
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Graf 5: Zameranie Skoly navstevovanej respondentmi
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Graf 6: Zastupenie krajov, v ktorych byvaju respondenti

Koflko hodin denne priemerne travite pri poéitaci?

viac ako 5 hodin [14]——

menej ako 1 hodinu
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Graf 7: Pocet hodin denne stravenych pri pocitaci respondentmi

Z grafov vidime, Ze vek vacsiny respondentov sa pohyboval v rozmedzi 18 az 25
rokov, do ankety sa zapojilo o nie¢o viac Zien, najviac respondentov malo najvyssie
dosiahnuté vzdelanie vysokoskolské prvého stupna, respondenti mali hlavne
prirodovedné alebo technické zameranie Skoly. Hlavné zastupenie respondentov bolo v
Bratislavskom a Trnavskom kraji. Vacsina respondentov travi denne pri pocitaci viac ako
pat hodin. Ziadny z respondentov netravi pri pocita¢i menej ako jednu hodinu denne.

Tieto vysledky odzrkadluju to, Ze medzi respondentmi boli najma moji spoluziaci a znami.
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Druha cast dotaznika bola zamerana na beZne pouzivany softvér respondentmi.

Respondenti mali v kazdej kategdrii na vyber niekolko programov, pripadne mohli doplnit

iny softvér, ktory pouzivaju. Vysledky su vizualizované prostrednictvom grafov.
Ktory z nasledujucich operaénych systémov pouzZivate najéastejsie?

_U Linux [0]

Mlam VS W [
viaC Uo A [.'_

MS Windows [20] —

Graf 8: NajéastejSie pouzivany operacny systém respondentmi

Ktory z nasledujucich internetovych prehliadaéov pouzZivate najéastejSie?
Internet Explorer
Google Chrome
Mozilla Firefox
Safari
Opera

Other
0 2 4 6 8 10 12

Graf 9: Najcastejsie pouzivany internetovy prehliadac respondentmi

Mozilla Firefox ako jediny zastupca Open Source internetovych prehliadacov sa

umiestnil na druhej pozicii za prehliadac¢om Google Chrome.
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Kitore z nasledujicich kancelarskych programov beine pouiivate?

Microsoft Excel

Microsoft Cutlook

Microsoft Access I
Microsoft Project I
Microsoft Visio |

OpenOffice.org Writer -
CpenOffice.org Calc -
CpenOffice.org Impress-

OpenOfiice.org Base

LibreOffice I
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Galileo
Lotus Notes
Other
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Graf 10: Pocet respondentov, ktori pouZzivaju jednotlivé kancelarske programy

Vadsina respondentov pouziva MS Word, Excel a PowerPoint, niektori pouzivaju
ich Open Source alternativy: OpenOffice.org Writer, Calc a Impress. Teda aj v mojom
prieskume na relativne malej vzorke respondentov sa ukazalo, Zze Open Source softvér sa

beZne pouZiva, o znaci jeho kvalitu.
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Ktoré z nasledujucich 2D grafickych programov beZne pouZivate?
Skicar
Paint.NET
GIMP
Inkscape
Adobe Photoshop
Adaobe lllustrator
Adobe InDesign
Corel PHOTO-PAINT
CorelDRAW
OpenOffice.org Draw

Other
0 3 6 g 12 15

Graf 11: PocCet respondentov, ktori pouzivaju jednotlivé 2D grafické programy

KedZe vacsina respondentov pouziva MS Windows, tak je celkom pochopitelné, ze

pouzivaju aj Skicar, ktory je sucastou Windowsu.

Proprietarny rastrovy graficky editor Adobe Photoshop pouziva rovnaky pocet
respondentov ako Skicar a asi polovi¢ny pocet respondentov pouziva GIMP, Open Source
alternativu Photoshopu. Vtomto porovnani mierne zaostava proprietdrny rastrovy

graficky editor Corel PHOTO-PAINT, ktory pouzivaju len dvaja respondenti.

V pripade vektorovych grafickych editorov Open Source softvér Inkscape pouziva
porovnatelny pocet respondentov ako v sucte proprietarne programy Adobe Illustrator a

CorelDRAW.

Jeden z respondentov pridal eSte 2D graficky editor Zoner, ktory je uréeny najma

pre Upravu fotografii. Jedna sa o proprietarny softvér.
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Ktoré z nasledujucich 3D grafickych programov pouzivate?

SketchUp

Sweet Home 3D -

Autodesk 3ds Max
Autodesk Maya
Autodesk Inventor
CATIA

AutoCAD

Other
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Graf 12: Pocet respondentov, ktori pouzivaju jednotlivé 3D grafické programy

Open Source 3D graficky softvér Blender pouZziva asi polovica respondentov, jedna
sa o velmi kvalitny softvér, pomocou ktorého je mozné vytvorit aj kratke animované filmy.
Jeho ndprotivok Autodesk 3ds Max pouzZiva podstatne menej respondentov, dévodom je

urcite aj jeho vysoka cena. PouZiva sa najma v zdbavnom priemysle.

Dal$im oblibenym ndastrojom pre modelovanie 3D objektov je Google SketchUp.
Jednd sa o freeware softvér, existuje vSak aj verzia Google SketchUp Pro, ktora je uz

platena.

Sweet Home 3D je Sikovny nastroj pre modelovanie domov, najma interiéru.
PouZivatelia maju k dispozicii mnoZstvo nabytku a iného vybavenia, ktoré si mozu vloZit

do svojho modelu. Tiez patri do skupiny Open Source softvéru.

CATIA sa pouziva na rbéznych stuprioch vyvoja produktov cez dizajn (CAD -
Computer-aided design) a vyrobu (CAM - Computer-aided manufacturing) az po analyzu
(CAE - Computer-aided engineering). Je to proprietarny softvér. AutoCAD, ako hovori uz

jeho nazov, sa pouziva najma na projektovanie dizajnu (CAD).
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Niektori z respondentov pridali eSte 3D grafické programy: Cinema 4D, ArchiCAD a
Artlantis. Jednd sa o proprietarne programy, jedine Artlantis Studio je moZné na Skolach

pouzivat zadarmo.

Cinema 4D je profesionalny softvér pre 3D modelovanie, animacie a renderovanie,
ktory bol pouzity pri vyrobe mnohych filmov, napr. Spider Man 3, Chronicles of Narnia,

The Polar Express.

ArchiCAD je dalsi z CAD softvérov, dovoluje pouZivatelovi pracovat stucasne v 2D aj
3D prostredi. Akdkolvek zmena v 2D kresbe alebo v 3D modeli sa okamzite prenasa na

vsetky casti.

Ktoré z nasledujucich ekonomickych programov pouzivate?

POHODA
Other
0 1 2 3

Graf 13: Pocet respondentov, ktori pouzivaju jednotlivé ekonomické programy

Najviac respondentov (traja) pouziva ekonomicky program ALFA, jeden OMEGA

a jeden SAP, vSetko su to proprietarne programy.
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Ktoré z nasledujucich nastrojov na tvorbu web stranck pouZivate?

Adobe Dreamweaver

Adobe PageMaker-

Microsoft Publisher

QuarkXPress-

WordPress

Joomlal

Drupal |

Other

(=]
-
[\
(5]

Graf 14: Pocet respondentov, ktori pouZivaju jednotlivé programy na tvorbu web stranok

Open Source nastroje na tvorbu web stranok WordPress a Joomla! pouziva v sucte
rovnako vela respondentov ako pouzivaju vsucte proprietarne nastroje Adobe

Dreamweaver a MS Publisher.

Ktoré z nasledujiucich editerov zdrojovyjch kdédov pouZivate?

Notepad++ |

Motepad2

PSPad-
Komodo Edit-
Eclipse-
Vim-
NetBeans-
UltraEdit-
Other
0 2 4 & 8 10 12
Graf 15: Pocet respondentov, ktori pouzivaju jednotlivé editory zdrojovych kédov
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Open Source editory zdrojovych kédov Notepad++, Notepad2 a Eclipse pouziva
v slcte 13 respondentov. Najobllibenejsi editor je PSPad, ktory pouZiva 11 respondentov.
Jednd sa o freeware softvér. Medzi freeware softvér patri aj editor NetBeans, ktory
pouzivaju Styria respondenti. Proprietarny editor UltraEdit nepouziva Ziadny

z respondentov.

Ktoré z nasledujucich vyvojovych prostredi pouZivate pri programovani?
NetBeans

Eclipse

Dev C++
Code::Blocks
Visual Studio

C++Builder
Borland C++

Borland Delphi

Lazarus-

Other

2 4 6 8 10

=

Graf 16: Pocet respondentov, ktori pouzivaju jednotlivé vyvojové prostredia

Open Source vyvojové prostredia Eclipse aCode::Blocks pouZiva vsucte 8
respondentov. Freeware softvér NetBeans pouzivaju dvaja respondenti. Ostatné vyvojové
prostredia Visual Studio, C++Builder, Borland C++, Borland Delphi patria medzi

proprietarny softvér. Rovnako ako aj Flash Builder, ktory dopisal jeden z respondentov.

45



Tretia a posledna Cast dotaznika bola zamerana na softvér pouzivany na strednych
Skolach, sktorym sa stretli respondentmi. KedZe vek respondentov sa pohyboval
v rozmedzi 18 az 25 rokov, doba kedy este navstevovali strednu skoly je asi nula az sedem
rokov dozadu. Bolo by zaujimavé ziskat odpovede aj od sucasnych stredoskolakov,
pripadne od starSej generdacie. Kategodrie, do ktorych som rozdelila softvér, boli rovnaké
ako v predoslej Casti dotaznika a taktiez programy, ktoré mali respondenti na vyber boli

vacsinou tie isté. Vysledky su vizualizované prostrednictvom grafov.

§ ktorymi z nasledujucich operaénych systémov ste sa stretli pri vyucébe na strednej skole?

Microsoft Windows
Unix/Linux
Mac OS5 X

Other

0 4 8 12 16 20

Graf 17: Pocet respondentov, ktori sa na strednej skole stretli s jednotlivymi operaénymi

softvérmi

Niekolko respondentov (traja) sa na strednej Skole stretlo aj s Open Source
operacnym systémom Linux. Vidime, Ze Skoly sa Open Source softvéru nevyhybaiju, ale nie

je to ani standard.
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S ktorymi z nasledujicich kancelarskych programov ste sa stretli pri vyucbe na strednej skole?
Microsoft Excel _
Microsolt PowerPoint |
Microsoft Outlook -
Microsoft Access .
Microsoft Project-
Microsoft Visio |

OpenOiffice.org Writer |

OpenOffice.org Calc I
OpenOffice.org Impmssl

OpenOffice.org Base |
LibreOffice -
Amadeus-
Galileo-
Lotus Motes

Other-

0o 4 8 12 16 20 24

Graf 18: Pocet respondentov, ktori sa na strednej Skole stretli s jednotlivymi

kancelarskymi programami

Aj v tomto pripade prevazuju proprietdrne programy, ale najdu sa aj Open Source

alternativy pouzité pri vyucbe na strednej skole.
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S ktorymi z nasledujucich 2D grafickych proegramov ste sa stretli pri vijucbe na strednej Skole?

Paint.NET{
ame Jj
Inkscape I
Adobe Photoshaop -
Adobe lllustrator-
Adobe InDesign |
Corel PHOTO-PAINT -

CorelDRAW .

OpenOffice.org Draw

Other I

0 3 6 9 12 15 18
Graf 19: Pocet respondentov, ktori sa na strednej skole stretli s jednotlivymi 2D grafickymi
programami

Vadsina respondentov sa na strednej Skole pocas vyucby stretla so Skicarom. Je to

jednoduchy graficky editor, kresliaci program pre zaciato¢nikov. Ostatné grafické editory

nie sU vyznamnejsie zastupené.

S ktorymi z nasledujucich 3D grafickych programov ste sa stretli pri vjucbe na strednej skole?

Blender
SketchUp-

Sweet Home 3D
Autodesk 3ds Max |
Autodesk Maya |

Autodesk Inventor-

CATIA
AutoCAD

COther

0

1 2 3
Graf 20: Pocet respondentov, ktori sa na strednej Skole stretli s jednotlivymi 3D grafickymi

programami
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Z 3D grafickych editorov sa na strednej Skole stretol iba jeden respondent so
softvérom Blender. Ostatni sa stretli s proprietdrnymi CAD programami ako CATIA,

AutoCAD a MicroStation. Posledny z menovanych dopisal jeden z respondentov.

5 kterymi z nasledujucich ekonomickych programov ste sa stretli pri vijuébe na strednej Skole?
ALFA
OMEGA
POHODA-
SAP

Cther

Graf 21: Pocet respondentov, ktori sa na strednej Skole stretli s jednotlivymi
ekonomickymi programami

§ ktorymi z nasledujlcich nastrojov na tvorbu web stranok ste sa stretli pri vjuébe na strednej skole?

Adobe Dreamweaver-
Adobe PageMaker

Microsoft Publisher

QuarkXPress-

WordPress

Joomla!
Drupal |

Other

0

—

Graf 22: Pocet respondentov, ktori sa na strednej skole stretli s jednotlivymi publikaénymi
nastrojmi

Open Source publikaéné nastroje WordPress a Joomla! boli pouzité aj pri vyucbe

na strednej Skole, okrem nich bol pouzity aj proprietarny MS Publisher.
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§ ktorymi z nasledujucich editorov zdrojovych kédov ste sa stretli pri vyucbe na strednej Skole?
Notepad++
Notepad2
PSPad
Komodo Edit
Eclipse
Vim
NetBeans
UltraEdit

Other

0 1 2 3

Graf 23: Pocet respondentov, ktori sa na strednej Skole stretli s jednotlivymi editormi
zdrojovych kédov

S Open Source editormi zdrojovych kédov NotePad2 a Eclipse sa v sucte stretli

Styria respondenti. Jeden respondent sa stretol s freeware editorom PSPad.
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5 ktorymi z nasledujucich vyvojovych prostredi ste sa stretli pri vyuébe na strednej Skole?
MNetBeans
Eclipse
Dev C++
Code::Blocks
Visual Studio
C++Builder
Borland C++

Borland Delphi

Turbo Pascal

cuseasic [

Lazarus

Other

0 3 6 9 12 15

Graf 24: Pocet respondentov, ktori sa na strednej Skole stretli s jednotlivymi vyvojovymi
prostrediami
Najviac respondentov sa na strednej Skole stretlo s proprietarnym vyvojovym
prostredim Turbo Pascal. Asi o dve tretiny menej respondentov sa stretlo s prostredim
QuickBASIC, ktoré sa radi tiez medzi proprietarny softvér. Rovnako je to aj so zvySnymi

prostrediami Borland Delphi a Borland C++, s ktorymi sa stretli traja respondenti.

Vysledky dotaznika ukazali, Ze na strednych Skolach prebieha vyucba aj v Open
Source alternativach k proprietarnemu softvéru. Avsak vaésinovy podiel ma proprietarny

softvér. Rovnako je tomu aj v sikromnom sektore.

Kompletné znenie a vzhlad dotaznika sa nachadza v prilohe zavereénej prace.
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Zaver

Cielom mojej prace bolo poukazat na moZnosti vyuZitia Open Source softvéru pri
vyucbe na strednych kolach, ale aj v sikromnom a verejnom sektore. Dalej ukazat, 7e pre
mnozZstvo druhov softvéru existuje aj Open Source alternativa, ktord poskytuje
nezanedbatelné vyhody ako napriklad bezplatné pouzivanie a moznost menit zdrojovy
kod a pretvarat ho v sulade s potrebami firmy, organizacie, spolocnosti alebo aj

jednotlivca. Tieto ciele boli splnené.

V praci som vysvetlila rozdiel medzi freeware softvérom, free softvérom a Open
Source softvérom. Popisala som niekolko bezne pouzivanych Open Source aplikacii
a porovnala som ich s konkurenénymi proprietarnymi softvérmi. Velkym problémom na
celom svete je softvérové piratstvo. Uviedla som aktudlne Statistiky, kolko percent
z pouzivaného softvéru na Slovensku je nelegdlny softvér a moznosti, ako tomu do
budicna predchadzat. Asi najddlezitejsie je vzdeldvanie ludi a najma deti na strednych
Skolach, ako si maju vyberat vhodny softvér pre pouZivanie v réznych oblastiach. Tdto
nelahku ulohu si dali za jeden z mnohych cielov v iniciative Slobodny a otvoreny softvér
pre Skoly, ktorej som sa tiez detailnejSie venovala v mojej prdci. V poslednej Casti prace
som vyhodnotila vlastny dotaznik zamerany na najcastejsSie pouzivany softvér v roznych
kategdriach (kancelarske programy, grafické programy, ...) na strednych Skoldch a v
sukromnom sektore. Vysledky dotaznika ukazali, Ze na strednych skolach prebieha vyucba
aj v Open Source aplikacidch. AvSak vacsinovy podiel ma proprietarny softvér. Podobna

situdcia je aj v sukromnom sektore.

Open Source softvér je uréeny gramotnym v pouzivani informacno-komunikacénej
techniky. To znamen3, Ze ak niekto vie pouzivat urcity typ softvéru, prechod na jeho Open

Source alternativu bude urcite jednoduchsi a rovnako to funguje aj opacnym smerom.

Zaverom je mozné konstatovat, Ze hlavne informacna osveta ucitelov na skolach a
odbornikov vo verejnom prostredi mdzu podstatne vplyvat na potrebny pokles obavy

z vyuzivania Open Source softvéru.
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Priloha

Dotaznik

Open Source aplikacie vo vyuébe

Tento dotaznik je zamerany na najéastejSie pouZivany softvér v réznych kategdriach (kancelarske programy, graficke
programy, ...) na strednych Skolach a v sukromnom sektore. SlaZi pre déely moje] zaverecnej prace na Dopliujicom

pedagogickom 5tidiu na STU.
Prosim odpovedzte na nasledujice otazky:
Pohlavie

Zena

MUz

Vek
=18
18-25
26-35
36-45
46-55
= bh

Najvy&sie dosiahnuté vzdelanie
z5
8% bez maturity
S5 s maturitou
V5 prvy stupei
V5 druhy stupef
VS treti stuped

wyE5ie
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Zameranie Skoly, kde ste dosiahli najvyssie vzdelanie
= Prirodovedne
= Technicke
= Humanitne

™ Umelecke

= Other:

Bydlisko (kraj)
i Bratislavsky
o Tmavsky
o Nitriansky
 Banskobystricky
- Trenéiansky
5 Zilinsky
o Kosicky
= PreSovsky

Hofko hodin denne priemerne travite pri pocitaci?
- menej ako 1 hodinu
o 1az 3 hodiny

i 3 aZ 5 hodin

= wviac ako 5 hodin

Ktory z nasledujicich operaénych systémov pouZivate najtastejsie?
= Microsoft Windows
= Uni/Linux
o Mac OS5 X
5 Other:



Ktory z nasledujicich internetovych prehliadatov pouiivate najéastejsie?
“ Internet Explorer
= Google Chrome
 Mazilla Firefox
) Safan
= Opera
= Other:

Ktoré z nasledujiacich kancelarskych programov beine pouZivate?
[] Microsoft Word

[] Microsoft Excel

[] Microsoft PowerPaoint
[] Microsoft Outloaok:

[] Microsoft Access

[C] Microsoft Project

[ Microsoft Visio

[7] OpenCfiice.org Writer
[C] OpenOfiice.org Calc
[C] OpenOffice.org Impress
[T] OpenOffice.org Base
[] LibreOffice

[ Amadeus

[] Galileo

[] Lotus Mates

[ Other:



Ktoré z nasledujicich 2D grafickych programov beine pouZivate?
[] Skicar

[] Paint.MET

[ GIMP

[] Inkscape

[[] Adobe Photoshop
[] Adobe lllustrator

[7] Adobe InDesign

[ Corel PHOTO-PAINT
[] CorelDRAW

[7] OpenOffice.org Draw

[ Other:

Ktore z nasledujicich 3D grafickych programov pouZivate?
[] Blender

[ SketchUp

[ Sweet Home 30

[] Autodesk 3ds Max

7] Autodesk Maya

[ Autodesk Inventar

[] Autodesk Revit Architecture
[C] CATIA

[] AutaCAD

[] Other:

58



Ktoré z nasledujicich ekonomickych programov pouZivate?
[C] ALFA

[C] OMEGA
[C] POHODA
] SAP

[] Other:

Ktoré z nasledujacich nastrojov na tvorbu web stranok pouiZivate?

[] Adobe Dreamweaver

[ Adobe PageMaker

[7] Microsoft Publisher (predtym FrontPage)
[] QuarkXPress

[ WordPress

[] Joomla!

[] Drupal

[ Other:

Ktoré z nasledujacich editorov zdrojovych kodov pouiivate?
[T MNotepad++

[ Motepad2
[[] PSPad

[ Komodo Edit
[[] Eclipse

] Wim

[7] MetBeans
[ UltraEdit

[ Other:
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Ktoré z nasledujicich vwvojovych prostredi pouiivate pri programovani?

[] MetBeans

[] Eclipse

[] DevC++

[[] Code::Blocks
[] Visual Studio
[[] C++Builder
[] Borland C++
[ Borland Delphi
[] Lazarus

[] Other:

5 ktorymi z nasledujicich operacnych systémov ste sa stretli pri vyucbe na strednej Skole?

[] Microsoft Windows
[ Unix/Linux

[] Mac OS5 X

[] Other:

S ktorymi z nasledujicich kancelarskych programov ste sa stretli pri vyuébe na strednej skole?

[ Microsoft Word

[ Microsoft Excel

[] Microsoft PowerPoint
[] Microsoft Outlook

[ Microsoft Access

[[] Microsoft Project

[ Microsoft Visio

] OpenOffice.org Writer
[[] OpenOffice.org Calc
[[] OpenOffice.org Impress
[[] OpenOffice.org Base
[ LibreOffice

[ Amadeus

[ Galilea

[ Lotus Motes

[ Cther:
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S ktorymi z nasledujicich 2D grafickych programov ste sa stretli pri vyutbe na strednej skole?
[] Skicar

[] Paint.MET

] GIMP

[] Inkscape

[[] Adobe Photoshop
[] Adobe Iustrator

[[] Adobe InDesign

[C] Corel PHOTO-PAINT
[] CorelDRAW

] OpenOffice.org Draw

[ Other:

S ktorymi z nasledujicich 3D grafickych programov ste sa stretli pri vyuébe na strednej skole?
[7] Blender

[[] SketchUp

[ Sweet Home 3D

[ Autodesk 3ds Max

[ Autodesk Maya

[ Autodesk Inventor

[[] Autodesk Revit Architecture
[C] CATIA

[ AutaCAD

[] Other:



5 ktorymi z nasledujicich ekonomickych programov ste sa stretli pri viyutbe na strednej skole?
[C] ALFA

[C] OMEGA
[C] POHODA
[[] SAP

[] Other:

5 ktorymi z nasledujicich nastrojov na tvorbu web stranok ste sa stretli pri vyutbe na strednej 5kole?

[ Adobe Dreamweaver

[[] Adobe PageMaker

[[] Microsoft Publisher (predtym FrontFPage)
[] QuarkXPress

[ WordPress

[] Joomlal

[C] Drupal

[] Other:

S ktorymi z nasledujicich editorov zdrojovych kodov ste sa stretli pri vijucbe na strednej skole?
[[] Motepad++

[F] Motepad2
[E] PSPad

[[] Komodo Edit
[] Eclipse

[ Vim

[] MetBeans
[] UltraEdit

[] Other:
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S ktorymi z nasledujicich vyvojowych prostredi ste sa stretli pri vjyutbe na strednej §kole?

[] MetBeans

[C] Eclipse

[[] DevC++

[] Code::Blocks
] Visual Studio
[[] C++Builder
[] Borland C++
[ Borland Delphi
[] Turbo Pascal
[ QuickBASIC
[] Lazarus

[] Other:

Mate este nejaké pripomienky alebo mi chcete nieto napisat™?

Dakujem Vam za Vas éas.

W pripade otdzok alebo pripomienck ma nevahajte kontaktovat' aj na emailove] adrese ivanauhlikova@gmail.com.
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