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Webovska grafika

- ciel predmetu - sprostredkovat zakladné vedomosti a
zrucnosti v tvorbe grafiky a multimédii pre webovské
prostredie

- Zzameranie na:
- dizajn grafiky
- Interakcie pre web
- noveé trendy a zakladné principy webdizajnu
- integracia aplikacii a 3D obsahu do webu

- projekt na cviceniach - simulacia realnej zakazky
dizajnéra, ktory ma vytvorit webovu prezentaciu svojmu
klientovi
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Podmienky

- na prednaske 2 testy (Midterm a Final) - spolu max 50
bodov - treba ziskat viac ako 25

- za cviCenia tiez max 50 bodov - treba ziskat viac ako 25:
= Logo: 5 bodov (deadline 2.11.2014)
= Dizajn webu: 10 bodov (deadline 16.11.2014)
= Web: 15 bodov (deadline 7.12.2014)
= RIA: 10 bodov (deadline 21.12.2014)
= 3D model: 10 bodov (deadline 11.1.2015)
= maximalne 5 bonusovych bodov za nepovinné ulohy na
cviceniach
- nutna registracia na stranke: http://wega.nais.sk/ a vyber
temy projektu
- cviCcenia su nepovinné
- povinna zaverecna prezentacia projektov
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Temy projektov

- kazdy projekt simuluje zakazku pre klienta z iste] oblasti -
na vyber viacero oblasti, z ktorych kazda sa vyznacuje
inym pristupom k zvolenym vyrazovym prostriedkom a
celkovému dizajnu

- témy su navrhnuté tak, aby uspokojili aj serioznejSie aj
uletenejSie ladenych Studentov a zaroven tak, aby ste si
precvicili svoje schopnosti na netrivialnom zadani

- poCet studentov prihlasenych na konkrétnu tému je
limitovany, preto si premyslite a prihlaste svoju tému cCo
najskor



1. téma: Korporatny web

- silne orientovany na sSiroké spektrum informacii
- dizajn ustupuje do uzadia
- dbraz sa kladie na text a nie na imidz

- napr.: banky, poistovne, telekomunikaCni operatori a
podobné spolocCnosti, ktorych klienti zasahuju do vSetkych
vekovych a spoloCenskych skupin
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2. tema: Luxusna znacka

- predovsetkym imidz, textove informacie su druhoradée

- velky priestor sa dava obrazkom a celkovému vytvaraniu
atmosfery a budovaniu dojmu

- zdGraznenie tradicie alebo exkluzivity
- klientska zakladna je Casto uzko vyprofilovana
- napr.: drahé auta, hodinky, Sperky, hotely, kupele, ...
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3. tema: Komercny web

- kompromis medzi Sirokym zaberom korporatneho webu a
uzkou profilaciou luxusnej znacky

- déraz na promované produkty, ich atraktivne vlastnosti a
na budovanie vizualnej identity znacky

- Nemylte si takyto web s eshopom. Ide tu sice v
konechom désledku o predaje, ale takyto web sluzi skor
ako interaktivna reklama produktov danej znacky.

- napr.: weby znaciek ako Samsung, Apple, Heineken alebo
Specialized, Cize produkty, ktoré nie su uplne pre
kazdeého, ale zase nie su len pre vyvolenych



4. téma: Umelecky web

- Pri umeleckom webe je mozné porusit asi vsetky pravidla.
Navstevnikov nie je nutné si udrziavat, predpoklada sa,
Zze su dostatoCne motivovani, a preto sa doraz kladie
hlavne na originalitu, hravost, niekedy az provokaciu. V
pripade tejto temy bude nutné do navrhu webu
zapracovat nie len hlavnu stranku ale aj 1-2 podstranky,
pretoze u umeleckého webu sa Casto vyrazne lisia.

- Priklady hladajte medzi hudobnikmi Ci dizajnérmi.
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5. téma: Redizajn CESCG stranky

- http://cescg.org/
Central European Seminar on Computer Graphics
medzinarodna studentska vedecka konferencia
spoloCna organizacia niekolkych univerzit v strednej Eurdpe
umoznuje vynikajucim studentom pocitacovej grafiky otestovat
a zlepsit svoje zrucnosti v oblasti vyskumu, vedeckeho pisania,
publikovania a prezentacie
- pre inspiraciu stranky velkych grafickych konferencii:

= http://www.siggraph.org/ + jednotlivé rocniky:

- http://s2015.siggraph.org/
- http://s2014.siggraph.org/
= https://www.eg.org/ + jednotlivé roCniky:
- http://www.eurographics2015.ch/
- http://eq2014.unistra.fr/
- http://eq2013.udg.edu/
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PROJEKTY




LOogo
- 5 bodov (deadline 2.11.2014)

- logo pre klienta, ktoré zohladnuje jeho Specifika a kvalitne
ho reprezentuje

castellano

i

Knihkupectvo
P ibrarvium

CROSSPADE
GAME DESIGN

N/ N { ~ \ \/\
mirmamn mirrdan -




L
Dizajn webu

- 10 bodov (deadline 16.11.2014)
- dizajn webstranky v sulade s temou
- export z grafického editora (nie screenshot)

- ak navrh stranky obsahuje aj zaujimavo rieSené menu,
obrazkovu slideshow alebo nieCo iné dynamické, urobte
nahlad viacerych faz webu

-nie je to Iba homepage, ale aj niekolko dalSich
podstranok

- responsive design - dizajn pre menSie rozlisenie, napr.
mobil alebo tablet - zmenit aspon jeden prvok, napr.
menu alebo premiestnit sidebar, logo, ...
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Web stranka

- deadline 7.12.2014
- zakladna web stranka (10 bodov):
= Implementacia navrhnuteho dizajnu v HTML a CSS
= interaktivne prvky (slideshow, menu,..) realne funguju

=rovnaky vzhlad ako navrhnuty dizajn minimalne v
prehliadacoch: Firefox, Chrome, Opera a Internet
Explorer (najnovsSia verzia)

= musi byt validna (http://validator.w3.org/ a
http://[igsaw.w3.org/css-validator/)

= zavesit na web
- mobilna verzia (5 bodov):

= funkCna implementacia dizajnu pre zariadenia s mensim
rozliSenim pomocou CSS media queries
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RIA - Rich Internet Application

- 10 bodov (deadline 21.12.2014)

- jednoducha aplikacia v HTML5, JavaScripte a jQuery,
zabudovana do navrhnutého webu

- napr. hra, kalkulaCka, interaktivna vizualizacia, objektova
panorama

- snazte sa o dizajnové prepojenie s webom a aby aj obsah
aplikacie suvisel s témou, ktoru ste si vybrali



3D model

10 bodov (deadline 11.1.2015)
interaktivny 3D model na webe vo WebGL

za interakciu sa nepovazuje pohyb kamery, mysli sa tym
napriklad animacia modelu reagujuca na klik alebo pohyb
mysou

opat plati, ze sa snazte o zhodu s témou projektu




Rozvrh

- CvicCenia:
- pondelok 0 9:00 v miestnosti I-H6 - 3AIN3 a 3AIN4
- pondelok 0 10:40 v F1-248 - SMAT(g
- pondelok 0 12:20 v I-H3 - 3INFd
- streda 11:30 v F1-248 - 3AIN1
- Stvrtok 8:10 v F1-248- 3AIN2

- Prednasky pre vsetky skupiny budu kazdy stvrtok o 14:50
v A-Cku s doc. Andrejom Ferkom



Sylabus cviceni

- praca s vektorovou grafickou v Inkscape
- praca s rastrovou grafickou v Gimp-e

- wireframe, pouzitie gridov, pravidlo tretin, zlaty rez,
narezanie dizajnu pre web

- HTML5 a CSS3, Responsive web, 960 grid / twitter
bootstrap

- typografia, pravidla napifania obsahu, zaklady SEO

- JavaScript a jQuery
- WebGL, Three.js [+
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