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Vytvorenie modelu:

1. nastavime pohlad spredu (1 na numerickej klavesnici)

2. otvorit editovaci mod (tabulator)

3. W - vybrat subdivide (prerozdelit )

4. A, odznacit vSetky body, cez B vybrat jednu krajnu stenu (akokeby spravit Stvorec
myskou ponad nich)

5. A - vyberieme vsetky body

6. Add modifiers — Mirror (Ikonka vpravo v menu I ) (Obr 1)

7. A - odznacit vsetko, vybrat z pravej Casti horné bo¢né plochy pomocou B

8. E + klik myskou ked chceme zastavit- extrudovat ruku po laket, nasledne po dlan
9. A - odznacit vsetko, vybrat z pravej ¢asti spodné plochy pomocou B

10. E + klik mySkou ked chceme zastavit- extrudovat nohu po koleno, pomocou G
posunut doprava, Dalej extrudovat po chodidlo (Obr 2)

11. prepnut sa do object mode (tabulator) a apply modifiers (inak sa nam nevykona a
budeme mat polovicu panacika)

12. spat do edit mode (tabulator)

13. pridat kocku (Add- Mesh- Cube) naskalovat ju aby sedela ako hlava panacika (S-
skalovanie, G — posuvanie, R- otacanie)

14. Add modifiers - Subdivision Surface, View =3, Apply(v object mode)
zaoblenie hran panacika (Obr 3)

15. bo¢ny pohlad (Na numerickej klavesnici 3), zuzit panacika — Sy

16. vlozit gulu (Add- Mesh- UV Sphere) - zmensit a umiestnit ako oko

17. pomocou Shift D zdvojit a v pravom hornom rohu pracovnej plochy kliknut na + a
v nastaveniach location nastavit identické pre vsSetky 3 akurat y v jdnom zaporné.

18. Podobnym sposobom spravit Usta a gombiky (Obr 4)

Textura:

1. pridat material (v pravom menu ikonka s diskom) a texturu (ikonka [E])

2. namiesto 3D pohladu sa prepnut do Node editora (ikonka vlavo dole v pracovnom
okne s kockou) (Obr 5)

3. v Node editore prepnut na texturu (
4. odskrtnut Use Nodes a malo by to vyzerat ako na Obr 5

5. opojit Color (chytit mysou ukoncenie a potiahnut) obr 6
6. pridat textlru (spodny panel) -

Add - Texture - Stucci

7. prepojit na oboch paneloch Color

8. Vlozit 2x Add - Color — Compose
RGBA

9. Prepojit jednu na Color 1 a druht na
Color 2 a nastavit vlastnosti ako na Obr 6
10. F12 ukaze vysledny obrazok ulozi
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