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PocCitacova grafika

e Co je PG? e Definicia PG
* Zobrazovaci kanal a obrazok * Historia PG
 Virtualne prostredia * Oblasti PG

e Animdacia  Aplikacie PG

« PG a vyucovanie Myslienkova mapa PG
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Pocitacova grafika » Definicia a grafické znazornenie

Eo e PG zobrazovacieho kanala
* Coje PG

, , , * Moznosti opi razuv P
e Zobrazovaci kanal a obrazok oznosti opisu obrazu G

e Klasifikacia typov obrazu
* rastrova grafika
e vektorova grafika

 Virtualne prostredia
* Animacia

* PG a vyucovanie . ;
* Grafické formaty

 \/stupneé a vystupné grafické zariadenia

* Farba 0

* GIMP, Inkscape,




Pocitacova grafika * Virtuélna realita

« Coje PG? * Histéria VR
 Zobrazovaci kanal a obrazok * Aplikacie VR
* Virtudlne prostredia e RozSirena realita
* Animacia * Reprezentacie scény
* PG a vyucovanie * Textury

* Blender 1
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Pocitacova grafika » Definicia

. Coje PG? * Historia animacie
 Zobrazovaci kanal a obrazok * Animacia bez pocitaca
* Virtudlne prostredia * Nizkourovnova pocitacova animacia
* Animacia * \/lysokourovriova pocitacova
* PG a vyucovanie e Kolizie
* Blender 2
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PocitaCova grafika * Kde sa da vyuZit PG vo vyu&ovani?

. Coje PG? * Priklady pouzitia PG
e Zobrazovaci kanal a obrazok * Hry a VVUéOvanie

* Virtudlne prostredia  Umela inteligencia
 Animacia

* PG a vyucovanie

©

* Blender 3



Pocitacova grafika » Definicia

+ Definicia PG * PG (Computer Graphics)

vedna disciplina, ktora sa zaobera transformaciou

* Historia PG udajov na grafické zobrazenia a naopak. Pocitatovd

e Oblasti PG grafika sa zaoberd manipuladciou s vizudlnymi a
. o geometrickymi informaciami pomocou vypoctovej
Aplikacie PG e

* Myslienkova mapa PG * Podla vstupu a vystupu spracovavanych

udajov sa PG deli na:
e)

 modelovanie (geometrick

* vizualizaciu udaﬁ

* rekonstrukciu udajov a

* Cislicové spraco brazu.




Pocitacova grafika  Termin “Computer Gaphics” zaviedol okolo
roku 1960 William Fetter (1928-2002) —

» DernEe FE letecké inZinierstvo
* Historia PG . , T T I
_ e Historia sa prekryva s historiou virtualne;
Oblasti PG reality, pocitacovych hier, animdacie a
* Aplikacie PG simulacii

* Myslienkova mapa PG



http://deseng.ryerson.ca/dokuwiki/mec222:brief_history_of_computer_graphics
http://hem.passagen.se/des/hocg/hocg_1960.htm

Pocitacova graﬂ ka * 1960: Vektorovy (kaligraficky) monitor.
 1962: I. E. Sutherland, "Sketchpad: A Man-

* Definicia PG Machine Graphical Communication System,"
* Histdria PG Ph.D. Thesis, MIT.

* Oblasti PG * 1970: Nastup rastrovej grafiky.

* Aplikacie PG * 70-te r.: Osvetlovacie algoritmy (Goraude and
« Myslienkova mapa PG Phong shading - tienovanie).

* 1980: Renderovacie algoritmy (Ray Tracing —
metoda sledovania |L'Jéa§.

e 1984: GUI - X Window System.

 1990+: Dominanciae SGI v asti high end
pocitacovej graficky@alGS
* Koniec 90-tych rokov 20.

vykonnym grafick celera
PC




PocitaCova grafika » Grafické systémy

* Animacné systémy

e Definicia PG : ,

* Renderovacie systémy
* Historia PG e 2D grafické systémy (Photoshop, GIMP)
* Oblasti PG * 3D grafické systémy (Blender, 3D max)...
* Aplikacie PG e Virtudlna realita
* Myslienkova mapa PG e Virtudlne muzed

* Hry
 Multimedialne systémy...

* Geograficke infor@né S
* Human-computer |

(GIS)

e Vizualizacia info
 Medicinske inf



Pocitacova grafika » Hist6ria/ muzejnictvo

e Definicia PG * Vyucovanie

e Historia PG * Zabava

* Oblasti PG * Interaktivhe prezentovanie ziskanych
e Aplikdcie PG informacii

e Myslienkova mapa PG e Tvorba webstranok
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PocitaCova grafika » Wtvorit z predchddzajlucich informacii

. myslienkovl mapu pocitacovej grafiky
* Definicia PG

e Historia PG
Oblasti PG
Aplikacie PG

* Myslienkova mapa PG




