Obr 1

Mal'ovanie textury:
(zlozitejsia priprava — potrebna
asistencia animatora)

Manuéal 1. stupen 2S
Skriatok

Ivana Varhanikova

Vytvorenie modelu:

1. otvorit editovaci mod (tabulator)

2. W - vybrat subdivide smooth (prerozdelit a vyhladit)

3. prepnut do sculpt modu (vpravo dole na obrazovke, kde je
napis edit mode sa prepina medzi roznymi modmi)

4. vpravo v hornej casti obrazovky sa nachadza priklad
vybratého ,socharskeho nacinia“, ked na neho klikneme
rozvinu sa nam vsetky nacinia (Obr 1)

5. v sculpt mode najdeme v lavom menu ¢ast Symmetry a
zapneme symetriu pre X (bude nam stacit robit polovicu
tvare a vlasov, ostatné sa symetricky dorobi, v pripade
potreby vypnut)

6. oCi, nos, usta — nastroj Brush, Sculpt Draw(pozor da sa

prepinat aj medzi Add a Sub -
— Cize pridavat a odoberat)
vlasy, zuby — nastroj Grab (Add) (Obr 2)

1. otvorit editovaci mod (tabulator)
2. rozdelit okno na 2 casti (vpravo hore v pracovnom okne je U
ikonka B, tU treba potiahnut myskou dolava) ooy B2
3. lavé okno (I'O) nemenit, v pravom okne (PO) vybrat
namiesto 3D pohladu UV/ Image editor
4. LO - menu na lavej strane: Unwrap - Smart UV project -
ok
5. PO - New (treba ulozit pod novym nazvom obrazok textury,
inak sa nebude dat malovat) - ak sme to vykonali spravne
objekt zCernie a na UV mape vystupia biele kontury
rozlozenia do 2D siete (Obr 3)
6. LO - prepnlt sa do Texture Paint moédu, PO - takisto a
vymalovat cely Stvorec zakladnou podkladovou farbou
7. v LO namalovat podla vlastnej fantazie Skriatkovi tvar
8. prepnut do Object modu
9. menu na lavej strane: Smooth (vyhladi objekt) (Obr 5)
> R Export obrazka:
1. vpravo Vv menu, nastavenie pre textury
(Cerveno bielo stvorcekovana ikonka)
2. nastavit typ na Image or Movie (Obr 4)
3. v sekcii Image kliknut na ikonku obrazka a
vybrat zo zoznamu nazov nasej textury
4. v sekcii Mapping nastavit namiesto
Generated, UV Coordinates
5. stlacenim tlacitka F12 vyrenderujeme
obrazok, ktory uklada do zlozky tmp
. Obr 5
Obr 4
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