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Manual 2. stupen ZS
Skleneny pohar

Ivana Varhanikova

Vytvorenie modelu:

. odstranime zakladnu kocku zo scény
. nastavime pohlad zhora (7 na numerickej klavesnici)
. vlozime do sceny kruznicu (Add - Mesh - Circle)
. otvorit editovaci mod (tabulator)
. A - odznacCime vsetky body
. B + vybratie pravej Casti kruznice (akokeby spravit Stvorec myskou ponad nich)
. Delete - Vertices (vymaze polkruznicu)
. upravime zvysnu cast vrcholov na tvar pohara (Obr 1) (pravym kliknutim vyberieme
bod a G - posunut, R - otocit)
9. pridavanie novych koncovych bodov: vybrat posledny bod + ctrl + klikn(t lavym
tla¢itkom mysi tam, kam chceme pridat bod
10. dotvorit prierez poharom podla fubovole (my vytvarame vinovy pohar) (Obr 2)
11. vybrat znova hornu Cast pohara (okrem stopky) — B, Stlacit Shift + D, alebo tlacitko
duplicate - zdvoji body - posunieme ich tak ako na Obr 2 (ked budeme pohar rotovat
tak v strede ndam vznikne 3D objekt, kvoli stopke, ale sklo by nemalo byt ako 3D a
preto ho zdvojujeme my)
12. teraz nam ale vznikli 2 oddelené Casti - oznacime 2 koncove body ktoré su k sebe
najblizSie a stlacenim Ctrl + E — Make edge, dorobime hranu, aby objekt tvorila
jedna krivka
13. poupravovat na vysledny tvar Obr 2.
14. oba konce krivky musia lezat na X osi (vybrat kliknutim koncovy bod, v pravom
hornom rohu klikn(t na + a v nastaveniach location nastavit x=0)
15. nastavime pohlad spredu (Na numerickej klavesnici 1)
16. nalavo v menu stlac¢ime tlacidlo Spin (Malo by to vyzerat ako na Obr 3)
Obr 2 (Upozornenie!!!l hned po stlaceni sa vlavo objavia dalsie nastavenia, teraz nesmieme
manipulovat s objektom, pretoze inak zmiznu)
17. nastavit ako na Obr 4
18. A - vybrat vSetky body - menu na lavej strane - Remove doubles - odstranime
duplicitné vrcholy
19. prejst do Object modu a otocit okolo osi X o0 90 °
20. menu na lavej strane: Smooth (vyhladi objekt) (Obr 5)
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Pridanie materialu a export:

=

. pridat material v menu na pravej strane (ikonka s dvd diskom)

2. v sekcii Transparency nastavit Raytrace, Alpha =0, IOR =1,6
a Depth = 4

. v sekcii Mirror nastavit Reflectivity= 0,28 a Depth =4

. Do pozadia nastavime stenu vlozenim kocky a odstranenim 3
stien, ktoré prekryvaju pohar (vlozime kocku Add — Mesh -
Cube, prepneme sa do edit modu, odznacime vsetko pomocou
A, vyberieme si oznaCovanie stien a cez shift vyberieme 3
privratené steny, delete -faces)

5. Pridame material stene -zvolime farbu pri diffuse (kliknutim na

biely pas sa nam ukaze paleta)
6. Stlacenim tlacidla F12 sa ukaze vysledny obrazok, ktory sa ulozi
do zlozky temp

Obr 3
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Obr 6
Obr 5

V pripade akychkol'vek nejasnosti sa obratte mailom na: varhanikova@sccg.sk
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