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Registracia
http://upg.nais.sk/

* treba sa zaregistrovat do 1.3. 2015 23:59

* uploadnut aj Specifikaciu vasho projektu v pdf s obrazkami a kratkym
opisom (po odovzdani zadanie este musia schvalit cviciaci)

* Je povinna, bez registracie nemozete pisat midterm



http://upg.nais.sk/

Hodnotenie

* na prednaske 2 testy (Midterm a Final) - spolu max 50 bodov
- treba mat viac ako 25 (cviciaci nema s testami ni¢ spoloc¢né,
akékolvek otazky rieste so skolitelom)

* za cvicenia tiez max 50 bodov - treba mat aspon 50% bodov z
kazdej odovzdanej ulohy :
* web stranka - 5 bodov (15.3. 2015 23:59)
e panorama - 5 bodov (1.4. 2015 23:59)

* 3D model s animaciou - 40 bodov (do zaciatku skuskového
obdobia)
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Hodnotenie
* cvicenia su nepovinné

e povinneé su len odovzdavania (vsetky)

* tyzden po deadline 50% bodov
* neskér 0 bodov

* povinna zaverecna prezentacia projektov




web stranka (5 bodov):

* moznost pouzit template (napr. http://www.free-css-templates.com)
ale je nutné si prisposobit farby a obrazky vaSmu projektu

* alebo postupovat podla tutorialov (napr. http://w3schools.com/)

* obsah: prezentacia projektu k upg, kazdy tyzden update ako postupujete

* musi byt validnad (http://validator.w3.org/ a http://jigsaw.w3.org/css-
validator/)

3 bodu dizajn a 2 bodu za validnost
 uploadnut link do systému
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http://www.free-css-templates.com/
http://w3schools.com/
http://validator.w3.org/
http://jigsaw.w3.org/css-validator/

panorama (5 bodov):

* musi mat 360°

e mdze dopinat 3D model ako jeho okolie, alebo to mozZe byt vase
oblubené miesto

* treba ale zobrazit aj na webe pomocou nejakého panorama viewer

softwaru:
* Flash Panorama Viewer

* HTMLS Panorama Viewer
* PTViewer

strhavame body za:
» skoky vo farebnosti

e za useknuté budovy, stromy /—_—\
e duplicitné objekty




panorama(nastavenie):

e Rezim M(manual) = ru¢ne nastavené parametre —automatika klame

* Rucne vyvazit bielu farbu (aby boli snimky farebne ¢o
najpodobnejsie)

* Rucne zaostrovat

* Nevhodné su sSirokouhle objektivy
* Pri snimani nemenit zoom

* Prekryvanie snimok: cca 30 %

* http://www.teamphotoshop.com/articles- Photography How-to-make-panorama-
photos-17,8,148a.html —




panoramalukazky 1):




panorama(ukazky 2):




panoramalchyby):




3D model s animaciou (40 bodov):

* timova praca — nahlasit mena spolu s modelom
* 3 fudia v time
* navzajom si urcia, kolko kto odviedol prace
 ostatné projekty (panoramu, stranku) kazdy sam za seba

* jednotlivec
* mensi rozsah prace




3D model s animaciou

* 3D model objektu
e program lubovolny - na cviceniach Blender
e zahrna aj: nasnimanie, spracovanie fotografii
* animacia

e oblet kamerou a

e postupné vystavanie objektu (historického) podla obdobi s opisom
(metadata)

* zlozenie papierového modelu pred oCami pozorovatela

e |listovanie knihou... —
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3D model s animaciou

* hodnotime aj:

* pritomnost otvorov alebo nekonvexnych casti — chyby v
geometrii

* proporécnost modelu (¢i su jednotlivé casti modelu v
spravhom pomere) — ak sa jedna o existujuci objekt

e percentualne pokrytie plochy modelu realnou texturou

e korektné mapovanie textur

* bump mapy

 okolie objektu (stromy,-panorama-okolia, pracovny stdl...)
/——\.

.




3D model s animaciou

 Odovzdanie:

e zdrojovy model (scéna) v Blenderi, Maxe, Mayi... a Collada
» fotografie na zaklade ktorych bol robeny 3D model a textury
* vyrenderované 3 snimky, ktoré podla vas najlepsSie charakterizuju vas model

e Kvoli korektnosti odovzdaného modelu:

e exportnite Vas model do Collady
* nasledne ten isty model importnite
* do nového Cistého projektu
* do sketch-up av oboch pozriet, ¢i sa zobrazilo vSetko tak ako ma

* najvacsi problém byva s texturami |:> skontrolovat hlavne ¢i export textur prebehol
spravne (najlepsie vyskdSanim nainom pocitaci, nez.na akom ste cely cas modelovali)
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3D model s animaciou — projekty na vyber

(spytat sa, ¢i moze byt u cviciaceho)

* Model existujuceho * Model neexistujuceho
objektu / budovy objektu / budovy
* slovensky / zahraniCny » objekt z oblUbene;j
hrad, zamok, muzeum knihy (Hogwards,
* historicky pristroj / Winterfell...)
nastroj spolu s * replika objektu z filmu
demonstraciou (zodpovedajuca poctu
funkcnosti v animacii fudi v time)
* hocico vymyslené a *-hocico vymyslené a
N schvalené ssssssssssssssischvélené




3D model s animaciou (ukazky):




3D model s animaciou (ukazky):

* Smolenicky zamok
* https://www.youtube.com/watch?v=3I80Bn uiDg

e Kastiel sv. Anton
* https://www.youtube.com/watch?v=H2a2z0IcEMo

e Betliar Krasna Horka



https://www.youtube.com/watch?v=3l80Bn_uiDg
https://www.youtube.com/watch?v=H2a2z0IcEMo

Dakujem za pozornost




